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شد، که حاصل آن در جدولی ارائه میگردد. در این جدول، هر سطر تغییر و تحول 
کار دانش��جو را در طی مسیر تمرین‌ها نش��ان می‌دهد و هر ستون معرف نسبت و 

جایگاه هر مؤلفه در شکل‌گیری طرح‌مایه است.
ای��ن تجربه ضمن اینکه بهانه‌ای برای نقد و بررس��ی طرح در مس��یر تکوینی آن 
فراهم می‌کند، دانش��جو را نس��بت به مؤلفه‌های ش��کل‌دهندۀ طرح‌مایه مش��رف 
می‌کن��د، ت��ا به صورت آگاهانه در مس��یر »خودتصحیحی« قرار گی��رد. نتایج این 
پژوهش ضمن اینکه در آموزش طراحی معماری قابل استفاده است، دانشجویان را 

نسبت به سازوکارهای فرایند طراحی حساس می‌کند.

مقدمه 
بر اس��اس برنامۀ آموزشی مصوب کارشناسی ارشد ناپیوستۀ معماری5، 
»طرح معماری 2« به جنبه‌های معنایی و ارزش��ی معماری نظر دارد و 
دانشجو بايد همراه با طراحی به تبيين نظريۀ خويش در زمينۀ طراحی 
معم��اری بپ��ردازد و آن را در طرح خويش انعکاس ده��د. با توجه به 
اینکه تبلور و انعکاس جنبه‌های معنایی و ارزش��ی معماری را می‌توان 
از طريق طرح‌مايه6 به‌خوبی پ‌يگيری کرد، این ویژگی بر اهمیت توجه 

چکیده 

طبق برنامۀ مصوب کارشناسی ارشد ناپیوستۀ معماری، هدف‌محوری 
در »طرح معماری 2« که به جنبه‌های معنایی و ارزشی و تبلور آن در 
طرح نظر دارد، توجه به طرح‌مایه، توجه به حاصل ادغام عوامل مجزا و 
متنوع تأثيرگذار بر طراحي، در قالب كليتي واحد، است. از سوی دیگر، 
پيچيدگي و تنوع این عوامل شرايطی را ايجاب می‌کند كه پاسخ‌گويي 
هم‌زم��ان و ايجاد نوعي تعادل ميان آن‌ها، گاه تا مرز ناممكن دش��وار 
می‌ش��ود. پس پی‌گیری پرس��ش کلیدی مقاله ک��ه »چگونه می‌توان 
تأثیر مؤلفه‌های ش��کل‌دهندۀ طرح‌مایه را به صورت متمایز بررس��ی 
کرد؟«، می‌تواند در روش‌شناس��ی طرح این درس موضوعیت اساسی 

داشته باشد.
با وجود عوامل متعدد ش��كل‌دهندۀ طرح‌مايه، ش��ايد بتوان آن‌ها را با 
مس��امحه در س��ه مؤلفۀ عمده، یعنی طراح، مکان ط��رح، و موضوع 
طراحي دسته‌بندی کرد. به منظور آشکار کردن تأثیر این مؤلفه‌ها، در 
یک تجربۀ آموزش��ی، به عنوان مورد پژوهی، تمرین‌هایی متناسب با 
این مؤلفه‌ها در قالب اسکیس )طراحی کوتاه‌مدت( برنامه‌ریزی و اجرا 
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و فناوری.
‌6. طرح‌مایه معادلی اس��ت که در این 
مقاله ب��رای واژۀ concept پذیرفته 

شده است.
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به طرح‌مایه در این طرح معماری می‌افزاید. 

ش��كل‌گيري طرح‌مايۀ معماري، دس��تيابي به كليتي است كه بتواند ضمن 
وزن‌ده��ی و اولویت‌بندی مؤلفه‌های مؤثر در ش��کل‌گیری طرح، ابعاد و اجزاي 
مختل��ف طرح را نيز در ب��ر گيرد و تعريف کند. این كلي��ت كه در حین فرایند 
طراحي جستجو م‌يگردد، از جمع جبري مؤلفه‌ها به دست نم‌يآيد، بلكه چيزي 
فرات��ر از آن‌ه��ا را نيز ب��ا خود دارد ك��ه در درون طراح ش��كل م‌يگيرد و این 
ام��کان را فراهم می‌کن��د که، طرح‌مایه به صورت کلیت��ی یکپارچه ظهور پیدا 
کند. در حقيقت همان فكر اصل‌ياي اس��ت كه نقش ايجاد وحدت و انس��جام 
در تصميم‌گير‌يه��اي گوناگون طراح را ايفا می‌کند. تأمل در فرایند طراحی به 

بازشناسی چگونگی شکل‌گیری این کلیت کمک می‌کند.
با بحث و بررس��ی در مورد طرح‌مایه، بدون اینکه خاس��تگاه ش��کل‌گیری 
آن روش��ن شود، طراح نمی‌تواند هم بر مؤلفه‌ها اش��راف یابد و هم آگاهانه در 
مس��یر خودتصحیحی قرار گیرد. این »فراشناخت« یا اشراف و آگاهی طراح بر 
فرایندهای ذهنی خویش در مسیر طراحی، شرایط تأمل و نقد آنچه اتفاق افتاده 

است را فراهم می‌کند. در این راستا سؤالاتی پیش روی قرار می‌گیرد: 
مؤلفه‌های شکل‌دهندۀ طرح‌مایه در فرایند طراحی معماری چیست؟

چگونه می‌توان مسیر ش��کل‌گیری طرح‌مایه را در کارگاه طراحی معماری 
پی‌گیری نمود؟

چگون��ه می‌توان تأثیر این مؤلفه‌ها را به صورت متمایز مورد بررس��ی قرار 
داد؟

در مورد پژوهی یاد ش��ده، از طریق انجام تمرین‌های طراحی متناس��ب با 
مؤلفه‌های ش��کل‌دهندۀ طرح‌مایه، در چارچوبی تعیین ش��ده، سعی شد تا تأثیر 
این مؤلفه‌ها آش��کار ش��ود و بهانه‌ای برای نقد و بررسی طرح در مسیر تکوینی 
آن فراه��م گردد. هم‌زمانی ای��ن کارگاه طراحی با درس »نظریه و روش��های 
طراحی«، امکانی را فراهم کرد، تا به اتکای مباحث نظری مطرح ش��ده در آن 
درس، بتوان از آنچه در فرایند طراحی دانش��جو اتفاق می‌افتد مطلع شد و تأثير 

تغييرات ناشی از تمرین‌های مختلف را در مسير طراحی رديابی کرد.

پرسش‌های تحقیق
۱. مؤلفه‌های ش��کل‌دهندۀ طرح‌مایه در 

فرایند طراحی معماری چیست؟
۲. چگونه می‌توان مس�ری ش��کل‌گیری 
طرح‌مایه را در کارگاه آموزشی طراحی 

معماری پی‌گیری کرد؟
۳. چگونه می‌توان تأثیر این مؤلفه‌ها را 

به صورت متمایز بررسی کرد؟
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۱. مؤلفه‌های شکل‌دهندۀ طرح‌مایه

پيچيدگي و تنوع عوامل تأثير‌گذار بر طراحي ش��رايطی را ايجاب 
می‌کند كه هماهنگی هم‌زمان با آن‌ها و ايجاد نوعي تعادل ميان 
آن عوامل، گاه تا مرز ناممكن دشوار می‌شود. در چنين موقعيتي، 
طراح ناگزير خواهد بود تا از عاملي وحدت‌بخش و انسجام‌دهنده 
به��ره گيرد ك��ه، وي را در يافتن بينش��ي كلي از مس��ئله ياري 
کند. »انديش��ه« و »خلاقيت« دست‌مايه‌هاي اصلي طراح براي 
پيمودن اين مسير هستند كه در تعامل آن‌ها »طرح‌مايه« ظهور 

مي‌يابد. 
طرح‌ماي��ه را م‌يت��وان حاصل ادغام عوامل مج��زا و متنوع 
تأثيرگذار بر طراحي در قالب كليتي واحد دانس��ت. »طرح‌مايه را 
شايد بتوان به هس��ته يا دانۀ گياه تشبيه كرد كه همۀ اطلاعات 
مربوط به ويژگ‌يهاي شكلي و مراحل رشد آن گياه را به صورت 
ي��ك كل واحد در خود ذخي��ره دارد«.7 در معماري طرح‌مايه راه 
حل معيني اس��ت كه نيازهاي مطرح شده در برنامۀ طرحْ بستر و 

اعتقادات طراح را به وحدت م‌يرساند«8 
با وجود عوامل متعدد اثرگذار بر شكل‌گيري طرح‌مايه، شايد 
بتوان آن‌ها را با مس��امحه در سه مؤلفه عمده دسته‌بندی كرد و 
موارد ديگر را به نوعي به اين س��ه مؤلفه مربوط دانست: طراح، 

مکان طرح، و موضوع طراحي. 
البته باید در نظر داش��ت که جایگاه و اهمیت این س��ه مؤلفه در 
موقعیت‌های زمانی9، مکانی، و موضوعی مختلف متفاوت است. 
ب��ه طوری که طراحی در بس��تری که واج��د ویژگیهای مکانی 
قدرتمند باش��د و یا موضوعی ب��ا ویژگیهای عملکردی و نمادین 
پراهمیت داش��ته باش��د، به لحاظ تأثیر مورد انتظار و س��هم هر 
یک از این مؤلفه‌ها در شکل‌گیری طرح‌مایه متفاوت خواهد بود. 
علاوه‌بر آن، تأثیر مؤلفه‌ه��ا می‌تواند در طول فرایند طراحی نیز 
تغییر کند. توضیح مختصر مؤلفه‌های یاد شده به شرح زیر است:

۱-۱. طراح
س��ازوکار فرایند طراحی، به عنوان یک فعالیت ذهنی فوق‌العاده 
پیچیده، به‌روشنی معین نیست. همچنین، تجربۀ طراحان نشانگر 
آن اس��ت که ش��کل‌گیری و تولد طرح‌مایه، به عنوان مهم‌ترین 
بخ��ش این فرایند در ناخ��ودآگاه ذهن رخ می‌دهد. در عین حال 
ط��راح می‌تواند با اندیش��ۀ اس��تدلالی خود به تجزی��ه و تحلیل 
موضوع و مکان‌طرح پردازد و س��پس به مدد اندیش��ۀ خلاق به 
آن‌ها س��اختاری واحد بخشد. در واقع، نگرش اندیشمندانه طراح 
ب��ه مکان‌طرح و تعبی��ر خلاقانه وی از موض��وع طراحی باعث 
ش��کل‌گیری طرح‌مایه می‌گ��ردد. با توجه به تأثي��ري كه طراح 
م‌يتوان��د در تعيي��ن و فهم دو مؤلفۀ ديگر داش��ته باش��د، نقش 
عمده‌تری را نس��بت به آن‌ها در ش��كل‌گيري طرح‌مايه‌ دارد. به 
طوری كه معماري، تبلور نگرش وی نس��بت به جهان هس��تي 

است.

۱-۲. مکان طرح
معماري در ارتباط بلافصل با محيط طبيعي و مصنوع قرار دارد و 
هر آنچه از مكان در حوزه‌هاي زيس��تي و جغرافيايي مطرح است 
با معماري نيز مرتبط م‌يگردد. بنا بر اين تش��خيص نسبت بين 
م��كان و معماري اهمیتی ف��راوان دارد، چه آنگاه كه مكان تنها 
بس��تري برای ساختن و استقرار معماري تلقی میشود و چه آنگاه 
كه از نگاهی عمیق‌تر، معماري هستي خود را از مكان م‌يگيرد.

‌7. حمید ندیمی، »جستاری در فرایند 
طراحی«، ص ۹۹.

8‌. James C. Snyder and 
Anthony. J. Catanese, 
Introduction to Architecture, 
p. 208. 

‌9. باید توجه داشت که در شکل‌گیری 
طرح‌مایه »زمان« نیز زمینه‌ای ایجاد 
می‌کن��د ک��ه، در مؤلفه‌ه��ای مذکور 
مس��تتر اس��ت. بنا بر این در هر دوره 
از فرایند طراحی این رابطۀ س��ه‌گانه 
می‌تواند تعریف مناس��ب خود را پیدا 
کند و بر طبق آن اهمیت و ارزش هر 

یک از مؤلفه‌ها روشن شود.
‌10. س��ايت )site( ب��ه مثاب��ه‌ مكان 
هم��واره با تاريخ بش��ر عجي��ن بوده 
 براي برپايي 

ً
است. سايتي كه معمولا

س��اختماني ب��ر روي آن، انتخ��اب يا 
واگذار م‌يش��ود، معم��ولاً براي خود 
مكاني در شهر يا خارج از شهر است. 
اين مكان م‌يتوان��د در اثر مداخلات 
ما تخريب، تقوي��ت، و یا در آن تغيير 
و تح��ول ش��ود. ضمن��اً اگر س��ايتي 
بدون اينكه خودش مكان باش��د، در 
بي��ن مكان‌هاي ديگر ق��رار گيرد، در 
آين��ده م‌يتواند تبديل ب��ه مكان نيز 
 V. Meiss, Elements of( ش��ود 
 Architecture (From form to
place), p. 142(. ت ۲. نمودار ت۲. 

مؤلفه‌ه��اي  نم��ودار   .۱ ت 
شكل‌دهندۀ طرح‌مايۀ معماري 
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استفاده از واژۀ »مكان طرح« به جای بستر طراحی و یا سايت10، 
به مكانيتي اش��اره دارد كه از طريق طراحي11، از مستوري بیرون 
م‌يآید و بنا بر این سهمی اساسی در طرح‌مایۀ معماری بر عهده 
دارد. م��کان طرح ضمن اش��اره ب��ه جنبه‌هاي‌ ش��اعرانۀ مكان، 
روكي��ردي عمل‌يتر و ملموس‌تر در ويژگ‌يهاي آن را مدنظر قرار 
‌می‌دهد كه به پكيرۀ طرح معماري جان م‌يبخش��د. اگر مكان به 
معني محل تكوين )ش��دن( تلقي ش��ود، يكي از راه‌هاي تكوين 
آن، عمل معمارانه‌اي اس��ت كه ب��ر روي زمين صورت م‌يگيرد. 
بنا ب��ر این مكان طرح تنها به زميني ك��ه خلاقيت‌هاي هنرمند 
طراح را بر روي خود م‌يپذيرد اطلاق نمی‌ش��ود، بلكه از تعاملي 
س��خن م‌يگويد كه، از طريق طراح، باعث كش��ف اس��تعداد آن 

محل می‌شود.

۱-۳. موضوع طراحي
اين عامل نيز هرچند م‌يتواند متناسب با اقتضائات مكان انتخاب 
ش��ود، اما می‌توان��د مؤلفه‌ای خاص و در ش��کل‌گیری طرح‌مایه 
مؤثر باشد. موضوع طراحي، به ازاي فعاليت‌هايي كه از درون آن 
انتظار می‌رود و همچنين بياني كه در محيط بيروني از آن منتقل 
می‌ش��ود و زمينه‌ه��اي ذهني كه، طراح و جامع��ه از آن موضوع 

دارد، تصوره��اي كلي از معماری‌ای كه ش��كل خواهد گرفت، را 
نش��ان م‌يدهد و به عنوان علت غايي معماري، م‌يتواند مس��ير 

شکل‌گیری طرح‌مایه را در نیل به آن غایت هدايت کند.

۲. توصیف مورد پژوهی
این پژوهش در کارگاه »طرح معماری ۲« کارشناس��ی ارش��د و 
در ارتباط تنگاتنگ ب��ا درس »نظریه و روش‌های طراحی« و با 
حضور توأم اس��اتید و دانش��جویان درس مذکور صورت گرفت. 
انتخ��اب موضوع طراحی و مکان طرح هر دانش��جو بر اس��اس 

پیشنهاد وی برای پایان‌نامه انجام شد. 

۲-۱. برنامه‌ریزی و روش اجرای تمرین‌ها 
به منظور آش��کار کردن تأثیر مؤلفه‌های ش��کل‌دهندۀ طرح‌مایه، 
در طول ترم، به جای یک تمرین طراحی، پنج تمرین متناس��ب 
ب��ا این مؤلفه‌ه��ا در قالب تمرین طراحی کوتاه‌مدت )اس��کیس( 
برنامه‌ریزی ش��د. زمان در نظر گرفته شده برای اجرای هر یک 
از ای��ن تمرین‌ه��ا یک هفته بود و پ��س از انجام هر تمرین یک 
هفته نیز به تحلیل و بررس��ی حاصل کار دانشجویان اختصاص 
یاف��ت. در ادامه، پنج هفته از زم��ان باقی‌ماندۀ ترم برای تکمیل 

4

ها در  تمرين متناسب با اين مؤلفه پنججاي ي� تمرين طراحي، ه بترم، مايه، در طول  طرح ۀدهند هاي ش�ل به منظور آش�ار �ردن تأثير مؤلفه
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‌11. طراح��ي كردن تدوين انگاره‌ها و 
كنار هم ق��رار دادن اجزاي آنها براي 
ش��كل دادن به كلي واحد است. بنا بر 
اين طراحي تفكري واگرا و همگرا يا 
تحليلي اس��ت )جان لن��گ، آفرينش 
نظريۀ معماري: نقش علوم رفتاري در 
طراحي محيط، ص 54(. اين تلقي از 
طراحي باعث م‌يشود نتيجه‌گيري از 
اطلاعات و كاربرد آن در شكل‌گيري 
ايده‌هاي طراحي، جايگاه عمده‌اي در 

فرايند طراحي محيط داشته باشد. 

برنامه‌ری��زی  )چ��پ(  ت۲. 
کوتاه‌م��دت و طرح  تمرین‌ه��ای 
معماری اصلی و روابط آنها

ت۳. )راس��ت( چارج��وب نگارش 
تمرین‌های کوتاه‌مدت
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طرح نهایی و هفتۀ آخر نیز برای جمع‌بندی و عرضۀ کار در نظر 
گرفته شد. نمودار »ت ۲« تسلسل تمرین‌ها، ارتباط آن‌ها با هم، 

و طرح معماری نهایی را در طول ترم نشان می‌دهد. 
اس��تفاده از چن��د تمری��ن طراحی کوتاه‌مدت ب��ه جای یک 
تمری��ن بلندم��دت در طول ترم، علاوه‌بر ایج��اد انگیزۀ لازم در 
دانشجویان برای پی‌گیری روش دستیابی به طرح‌مایه، به آن‌ها 
در تغییر جهت اندیش��ه و رجوع به ناخ��ودآگاه ذهن کمک کرد. 
همچنین، برنامه‌ریزی تمرین‌ها به صورتی شد که، در هر تمرین 
یکی از مؤلفه‌های تأثیرگذار در طراحی به عنوان متغیر مس��تقل 
شاخص ش��ود، این می‌توانس��ت تأثیرات عوامل مداخله‌گر را به 

حداقل رساند. 
ب��ه منظور پی‌گیری اهداف تمرین‌ها و تس��هیل مقایس��ه و 
تحلیل حاصل کار دانش��جویان، از آن‌ها خواس��ته شد که برای 
حل تمرین‌های طراحی خود از کاغذ قطع A3 اس��تفاده کنند؛ به 
طوری که هر کاغ��ذ مطابق با تصویر »ت ۳« از دو بخش متن 
و حاشیه تشکیل ش��ود. متن کاغذ به دست‌نگاره‌های طراحی و 

حاشيۀ آن به بيانيۀ طراحی اختصاص داده شد. 
دست‌نگاره‌های طراحی یادداشت‌های تصویری طراح هستند 
که جریان اندیشۀ او را برای خودش قابل مشاهده می‌کنند و به 

وی امکان ارزیابی، بازنگری، و پیشبرد ایده‌هایش را می‌دهند.
ام��ا مقص��ود از بيانيۀ طراح��ی، ثبت کلامی پش��ت صحنۀ 
طراحی و مراحل تکوين طرح اس��ت، ک��ه در طول زمان اتفاق 
میافت��د. پس تقدم و تأخر زمان��ی در آن موضوعيت دارد. در اين 
راس��تا، برش��مردن عواملی، که در طول طراحی موجب تغيير و 

تحول طرح گرديده، اهميت بالايی خواهد یافت.
بيانيۀ طراحی، در بهترین ش��کل خود، چگونگی شکل‌‌گيری 
جرقه‌ه��ا، بحران‌ها و گلوگاه‌ه��ای طراحی، نيروه��ای مؤثر در 
تس��ريع روند طراحی، چگونگی زمينه‌س��ازی و بسترسازی برای 
طراح��ی، کندوکاوهای ذهنی، و گفتگوه��ای تنهايی طراح را با 
طرح نش��ان می‌دهد. اگر طراحی خود گونه‌ای تفکر و ش��ناخت 

نس��بت به موضوع باش��د، بيانيۀ طراحی يک فراشناخت است و 
موجب می‌ش��ود طراح بتواند خود را در مس��ير طراحی پيدا کند. 
آنچه در بيانيۀ طراحی آورده میش��ود، می‌تواند ش��امل موارد زير 

باشد: 
رجوع به فضاهای تجربه ش��دۀ قبل��ی چه به صورت ايجابی و ــ

چه سلبی؛
اس��تفاده از حوزه‌ه��ای ديگ��ر معرفت��ی )علم��ی و هنری( و ــ

تداعی‌های سازنده؛
جستجوهای درونی برای يافتن هستۀ اوليۀ ايده؛ــ
بيان روش‌های پرورش خلاقيت مانند ذهن‌کاوی؛ــ
نقطۀ شروع و روش کامل شدن طرح.ــ

2-2. تمرین‌های طراحی کوتاه‌مدت )اسکیس‌‌ها(
در برنامه‌ریزی تمرین‌های کوتاه‌مدت و زنجیرۀ تحویل آن‌ها در 
طول نیم‌س��ال تحصیلی، سعی ش��د تأثیر هر مؤلفۀ شکل‌دهندۀ 
طرح‌مایه با حذف نس��بی تأثیر دو مؤلفۀ دیگر سنجش شود. کار 
هر دانش��جو در طول فرایند طراحی و همچنین پس از انجام هر 
تمرین، در کرکس��یون‌های انفرادی و جمع��ی برای تبیین نقطۀ 
تأکی��د هر تمرین و معط��وف کردن ذهن دانش��جویان به تأثیر 

مؤلفۀ مورد نظر تمرین، بررسی و تحلیل شد. 
در پای��ان هر یک از تمرین‌های کوتاه مدت، از هر دانش��جو 
خواسته ش��د علاوه‌بر دس��ت‌نگاره‌ها و بیانیه‌های طراحی، چند 
مورد از مهم‌ترین عوامل تأثیرگذار بر طرح خود را برای روش��ن 
ک��ردن مباحث پنهان و نهفته به ص��ورت مکتوب تحویل دهد. 

در ادامه، توصیف مختصری از تمرین‌های پنج‌گانه خواهد آمد.

۲-۲-۱. تمرین اول: مواجهۀ اوليه با طراحی با توجه به 
مکان و موضوع انتخابی هر دانشجو )تمرین مبنا(

ب��ا توجه به آزاد بودن دانش��جويان در انتخاب موضوع طراحی و 
مکان‌طرح بر اساس دغدغه‌ها و ذهنيات قبلی12، با اين اسکيس، 

از  هری��ک  مذک��ور  کارگاه  در   .‌12
دانش��جویان ب��ا توج��ه ب��ه موضوع 
پایان‌نامۀ کارشناس��ی ارش��د خود به 
انتخاب موضوع طراحی و مکان طرح 

پرداختند
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در ابتدای نیمسال، به دو هدف متفاوت توجه شد:
ط��رح و تثبيت ايده‌های اوليه‌ای که در ذهن دانش��جو ش��کل ــ

گرفت��ه و می‌تواند مبنای مقايس��ۀ آن با هر تغيي��ری، در روند 
شکل‌گيری طرح‌مايه، باشد.

راه‌اندازی دانش��جويان و سرعت بخش��يدن به روند طراحی به ــ
طوری که شرايط دستيابی به طرح معماری کامل‌تر فراهم آید. 
تحق��ق اين دو هدف ش��رايطی را ایجاب ک��رد که، موضوع 
طرح‌مايه در حد تصميم‌گيری‌های کلی و اوليه متوقف نشود و تا 
تکامل نسبی آن در قالب جايگزينی عملکردها، هندسۀ فضاها و 

نماها و مقاطع، و جزئيات معماری، موضوع پ‌يگيری شود.

2-2-2. تمرین دوم: جابه‌جایی نقش طراح و کارفرما، 
سنجش تأثیر مؤلفۀ طراح

در این تمرین از دانش��جویان خواس��ته ش��د تا موضوع طراحی 
و م��کان طرح خود را به دانش��جوی دیگ��ر تحویل دهند و خود 
روی موضوع و م��کان طرح دیگری کار کنند. هدف این تمرین 
نش��ان دادن اهميت و تأثير مؤلفۀ طراح در شکل‌گيری طرح‌مايۀ 

معماری بود. 
قبل از قطعی ش��دن طرح‌ماي��ه و گريزناپذيری از آن، مواجه 
ش��دن با نگاه و راه حل‌های متفاوت ضروری به نظر می‌رسد. در 
اي��ن تمرین تغيير و جابه‌جایی نق��ش طراح و کارفرما با تأکید بر 

ضرورت فوق صورت گرفت. به اين ترتیب، هر دانشجو در ارتباط 
با موضوع مربوط به خود، که ديگری به طراحی آن می‌پرداخت، 
نقش کارفرما را داش��ت و می‌توانست برای روشن شدن ابهامات 

موضوع طراحی و مکان طرح، توضیح دهد.

۲-۲-۳.تمرین سوم: طراحی در مکانی مشترک، در 
بافت شهری قدیم، سنجش تأثیر مؤلفۀ مکان طرح 

در این تمرین از هر دانش��جو خواس��ته ش��د تا موضوع طراحی 
انتخاب��ی خود را، که در تمری��ن اول در مکان طرح انتخابی خود 
طراح��ی کرده بود، در مکان طرح تعیین ش��ده و مش��ترک بین 
دانش��جویان طراحی کند. به بیان دیگر، با ثابت گرفتن دو مؤلفۀ 
طراح و موضوع طراح��ی، تأثير مؤلفۀ مکان طرح متغیر گرفته و 
س��نجش شد. هدف این تمرین نشان دادن اهميت و تأثير مؤلفۀ 
مکان طرح در شکل‌گيری طرح‌مايۀ معماری بود. در این تمرین 
دانش��جویان ضمن ش��ناخت و بررس��ی ویژگی‌های مکان طرح 
می‌توانس��تند به طرح‌مایه‌هایی دست یابند که تأثیر این مؤلفه ‌در 

آن‌ها آشکارتر باشد. 
در این تمرین س��عی ش��د مکان ط��رح انتخاب��ی، به خاطر 
هم‌ج��واری با عناصر ارزش��مند تاريخی و معم��اری، تحت تأثیر 
نيروهای تاريخی قرار نداش��ته باش��د، زیرا ممکن بود به صورت 
ناخودآگاه نگرش‌های از پيش تعيين شدۀ دانشجويان در مواجهه 

ت ۴. )راس��ت( نمون��ه‌ای از کار 
دانشجویان در تمرین اول.

کار  از  نمون��ه‌ای  )چ��پ(   .۵ ت 
دانشجویان در تمرین دوم.



49۵۳

با س��ايت‌های تاريخی را غالب کند. همچنین س��عی شد مکان 
طرح در مجاورت رویدادها و فضاهای مهم شهری نباشد تا وجه 
طراحی شهری آن پررنگ نگردد. هر چند هر زمينی که انتخاب 
می‌ش��د، قطعاً مجاورتی با معابر شهری داشت، اما درجۀ اهميت 
آن ب��ه گونه‌ای بود که بتوان بيش��تر به جنبه‌ه��ای معماری آن 
توجه ش��ود. علاوه‌بر این ويژگی‌های دید و منظر، عوارض زمين 
و چگونگی تقرب و دس��تيابی به آن از پارامترهای مورد توجه در 

انتخاب مکان طرح بود.

۲-۲-۴. تمرین چهارم: طراحی موضوع مشترک 
نمایشگاه اسباب‌بازی، سنجش تأثیر مؤلفۀ موضوع 

در این تمرین از هر دانش��جو خواس��ته ش��د تا موضوع طراحی 
تعیین شده و مشترک بین دانشجویان را در مکان طرح انتخابی 
خ��ود در تمرین اول طراحی کند. هدف این تمرین نش��ان دادن 
اهمیت و تأثير مؤلفۀ موضوع طراحی در ش��کل‌گیری طرح‌مایۀ 
معماری و دستیابی به جوهرۀ موضوع بود. به این منظور موضوع 

طراحی با توجه به موارد زير انتخاب شد:
موضوع تعیین ش��ده با موضوعات در نظر گرفته ش��ده توسط ــ

دانش��جويان متفاوت باش��د تا با توجه به ثابت نگه داشتن دو 
مؤلفۀ دیگرْ تکراری از تمرین اول نباشد و اهداف در نظر گرفته 

شده برای تمرین را محقق کند.

موضوع به اندازۀ کافی برای دانش��جویان محرک باش��د تا با ــ
توج��ه به متفاوت ب��ودن آن از موضوع انتخابی دانش��جويان، 

کشش لازم جهت طراحی ایجاد شود.
موضوع با مکان‌های طرح انتخابی دانش��جويان متناسب باشد ــ

و ارتباط برقرار کند. 

۲-۲-۵. تمرین پنجم: تکرار تمرین اول )تمرین جمع‌بندی(
در این تمرین از هر دانش��جو خواسته شد تا تمرین اول را تکرار 
کند؛ یعنی به طراحی موضوع انتخابی خود در مکان‌طرح انتخابی 

خود بپردازد. 
 انج��ام اس��کیس‌های مختل��ف ب��ا تأکی��د ب��ر مؤلفه‌های 
ش��کل‌دهندۀ طرح‌مایه می‌تواند بر رش��د ذهنی دانش��جویان در 

ت ۶. )بالا، راست( نمونه‌ای از کار 
دانشجویان در تمرین سوم.

ت ۷. )ب��الا، چپ( نمونه‌ای از کار 
دانشجویان در تمرین چهارم.

کار  از  نمون��ه‌ای  )پایی��ن(   .۸ ت 
دانشجویان در تمرین پنجم.
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فهم س��ازوکارهای فرایند طراحی تأثیرگذار باشد. این تأثیرات را 
می‌توان از طریق مقایسۀ اسکیس اول و پنجم مشاهده کرد. باید 
توجه داشت که به دلیل پویایی ذهن طراح که عامل تعیین‌کننده 
در فهم و تفسیر جان‌مایۀ موضوع طرح و نیز تشخیص وجوه بارز 
مکان طرح اس��ت، زمان نیز در ش��کل‌گیری طرح‌مایه زمینه‌ای 
ایج��اد می‌کند که، مؤلفه‌های طرح بر اس��اس آن نوبه‌نو تعریف 
می‌ش��وند. بنا بر این در هر دورۀ زمانی رابطۀ این س��ه مؤلفه و 
اهمیت و ارزش هر یک از آن‌ها متفاوت است. رشد ذهنی طراح 
در طول فرایند طراحی از طریق مقایس��ۀ اس��کیس اول و پنجم 

مشهود است. 
حاص��ل کار دانش��جویان کارگاه پس از انج��ام تمرین‌های 
پنج‌گانه در یک جدول13 بزرگ گرد آمد که تصویر سه سطر از آن 
به صورت نمونه در ادامه ارائه می‌ش��ود »ت ۱۰«. در این جدول 

می‌توان تأثیر مؤلفه‌های شکل‌دهندۀ طرح‌مایه را ردیابی کرد.
نم��ودار »ت ۹« آرایش محتوایی خانه‌های جدول یاد ش��ده 
را نش��ان می‌دهد و در نمودار »ت ۱۰«، همان‌طور که گفته شد، 

نمونۀ سه سطر از جدول ارائه می‌گردد.

در هر س��طر از جدول یاد ش��ده )که به تمرین‌های پنج‌گانۀ 
یک دانشجو اختصاص یافته است(، روند شکل‌گیری طرح‌مایه با 
توجه به تغییر مؤلفه‌های طراح، مکان طرح، و موضوع طراحی و 
نیز رش��د ذهنی طراح در مسیر طراحی آشکار است. این موضوع 
را می‌توان از طریق مقایس��ۀ تمرین اول و پنجم مش��اهده کرد. 
نقاط مش��ترک کارها تأکیدی اس��ت بر بایدها و نبایدهای ذهنی 
هر دانش��جو و تفاوت‌ها ناش��ی از تأثیر مؤلفه‌های ش��کل‌دهندۀ 
طرح‌مایه اس��ت. این امر می‌تواند باعث شناخت آگاهانۀ طراح از 

اندیشه و قابلیت‌هایش گردد.
در هر س��تون از جدول که شامل حاصل کار دانشجویان 
کارگاه در هر یک از تمرین‌ها اس��ت، می‌توان تفاوت برخورد 
ب��ا مؤلفه‌های ش��کل‌دهندۀ طرح‌مایه را مش��اهده کرد. نقاط 
مش��ترک کارهایی که در هر ستون قرار دارند، تأکیدی است 
بر تأثیر یکی از مؤلفه‌های ش��کل‌دهندۀ طرح‌مایه و تفاوت‌‌ها 
ناش��ی از ویژگی‌ه��ای طراحان، مکان‌ه��ا و موضوعات طرح 
اس��ت. به‌طور مثال در تمرین س��وم، تأثیر مکان طرح تعیین 
ش��ده در همۀ تمرین‌ها دیده می‌ش��ود، ولی تفاوت‌ها ناشی از 

تمرین پنجمتمرین چهارمتمرین سومتمرین دومتمرین اولموضوع۱۵ انتخابیمکان۱۴ انتخابیدانشجویان
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تع��داد  ب��ه  یادش��ده،  ج��دول   .  ‌13
دانشجویان کارگاه، پانزده سطر دارد.

‌14. در ای��ن جدول »مکان طرح« به 
اختصار مکان آورده شده است.

‌15. در این جدول »موضوع طراحی« 
به اختصار موضوع آورده شده است.

ت ۹. نم��ودار زنجی��رۀ تمرین‌ه��ای 
مؤلفه‌ه��ای  و  پنج‌گان��ه  طراح��ی 

طرح‌مایۀ در هریک.
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وزن‌دهی و اولویت‌بندی دو مؤلفۀ دیگر یعنی طراح و موضوع 
طراحی اس��ت. در تمرین چهارم تغیی��ر طرح‌مایه با توجه به 
تعیین موضوع طراحی مش��ترک مشهود است؛ ولی تفاوت‌ها 

باز هم ناشی از تأثیر دو مؤلفۀ ‌دیگر است.

نتیجه‌گیری
اگر پذیرفته ش��ود که س��ه مؤلفۀ طراح، م��کان طرح و موضوع 
طراحی در ش��کل‌گیری طرح‌مایۀ معماری مؤثر هس��تند، در این 
ص��ورت می‌توان گفت تلاش��ی که در این پژوهش انجام ش��د، 
معطوف به این هدف بود که حضور مؤثرتری از مؤلفه‌های مذکور 
را در ش��کل‌گیری طرح‌مایه دنبال کند. متغیر گرفتن هر یک از 
این مؤلفه‌ها در قالب تمرین‌های مختلف ش��رایطی را ایجاد کرد 
که، به این عوامل توجه مضاعف ش��ود. همچنین تمرین‌ها نقش 

و اهمیت هر یک از این مؤلفه‌ها را به‌خوبی آشکار کرد.
دانش��جویان در حی��ن طراحی بایده��ا و نبایدهایی در ذهن 
دارند که برای آشکار شدنش��ان باید در معرض اتفاقات مختلف 
قرار گیرند. این چارچوب کمک کرد، ذهن آن‌ها، با معطوف شدن 

به تأثیر هر یک از مؤلفه‌های ش��کل‌دهندۀ طرح‌مایه، آگاهانه در 
شکل‌گیری آن تقویت شود. 

می‌ت��وان گفت که کاربرد چارچوب یاد ش��ده، علاوه‌بر بهرۀ 
آموزشی در فهم س��ازوکارهای فرایند طراحی، قادر است ضمن 
کم��ک ب��ه یافت��ن توانایی‌های هر دانش��جو، وی را در مس��یر 

خودتصحیحی قرار دهد. 
از حاص��ل این پژوهش، نتایج جنبی دیگری نیز چون اثبات 
س��ودمندی اج��رای توأمان برخی دروس نظ��ری و کارگاههای 
طراحی نیز برداشت میش��ود، این خود شاهدی بر اعتبار بیرونی 
این‌گونه پژوهش‌های عملیاتی در فرایند آموزش معماری است.
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ت ۱۰. نم��ودار نمونه تمرین‌های 
کوتاه‌مدت دانشجویان.
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