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مرتبط با معمارى خواهد داشت. بدين ترتيب هرچند طراحى نمى تواند بر بنيادهاى 
علمى محض استوار شود ولى مى بايد مبتنى بر بالاترين سطح از فراست و دانشى 

فراگير باشد. 

1. مقدمه
ــد طراحى و آنچه تحت عنوان  ــى مدارس معمارى در زمينة فراين برخ
ــردرگمى مواجه  اند. با وجود  ــود با س مطالعات و تحقيق خوانده مى ش
ــخصى از حضور  ــى كه تا كنون صورت گرفته، مرزهاى مش تلاش هاي
ــود. حضور  كاراى علم و روش علمى در اين حيطه چندان ديده نمى ش
ــعى مى كنند  ــت كه س علم و تحقيق محدود به اندوختن داده هايى اس
ــهودگرايانه و خودمدار   ــة ش ــه كنند ولى انديش ــة طراحى رخن در بدن
ــر آن ايجاد  ــوارى نفوذناپذير را در براب ــر حتى دي ــى طراحان، اگ برخ
ــا كارايى چندانى بر  ــجم اين اندوخته ه ــت كم حضور نامنس نكند، دس
ــت. در اين رهگذر نگرش به طراحى از  روند كلى طراحى نخواهد داش
ــق، ناظر به بهره گيرى از روش  علمى در طراحى و تلاش  منظر تحقي

چكيده

ــه دانش هاى مرتبط با  ــائل پيش  روى طراحان و نياز ب پيچيدگى  مس
معمارى، لزوم پيوند دادن قلمروهاى طراحى و تحقيق را بيش از پيش 
ــكار مى كند. گرچه ارتباط تنگاتنگى ميان اين دو گستره در نظر و  آش
ــان از آن دو و مرزهاى  ــناخت طراح عمل وجود دارد، با اين وجود ش
ميان آن ها همچنان آكنده از ابهام است. نوشتار حاضر به اين موضوع 
ــفر به دنياى تحقيق مى تواند به طراح  مى پردازد كه چگونه ره آورد س
ــاند. از اين  رو پس از شناخت دو  در فرايند آفرينش معمارى يارى رس
ــتراك و افتراق  قلمروى طراحى  و تحقيق، در پى يافتن زمينه هاى اش
ــه نقش ويژة  ــوى ديگر ب ــت. از س ــان آن ها در محتوا و روش  اس مي
ــئله و فرايند طراحى خواهد پرداخت.  ــتاى شناخت مس تحقيق در راس
ــناخت و برنامه ريزى) و انتهاى (ارزيابى و اجرا)  ــن پيوند در ابتدا (ش اي
فرايند طراحى نقش آشكارترى را نسبت به مرحلة ابداع طرح مايه، كه 
در آن تحقيق در لايه هاى زيرين آگاهى حضورى پنهان دارد، خواهد 
ــت. همچنين تحقيق و روش علمى به عنوان حلقة واسطى ميان  داش
ــاختن طراحى و علوم  طراحى و علوم، تأثير ويژه اى در آموزش پذير س
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تحقيق وجود دارد؟

پرسش هاى فرعى
ــى طراحى و تحقيق  ــاى هم زبان 1. راه ه

چيست؟
ــهم طراحى و تحقيق، و چگونگى  2. س
ــن  دو در فرايند  ــور و هماهنگى اي حض

طراحى و آفرينش معمارى چيست؟
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پرسشگرى، روش، تفكر منطقى، يافته ها، 

و...) مى توان در طراحى بهره برد؟

ــن وجود جماعتى از  ــت. با اي ــتى ميان اين دو قلمرو اس ــراى پيوند و همزيس ب
ــب  ــاران در رودررويى با اين دو قلمرو، دقت نظر چندانى به مرزهاى مناس معم
ــرو ندارند. اين امر نيز منتهى به عدم  ــد و وجوه تعاملات ميان اين دو قلم پيون
ــات در فرايند طراحى ــوم، تحقيق و مطالع ــدن نقش عل ــى يا كم رنگ ش كاراي

شده است. 
ــش هايى وسيع در بارة  ــه در اين خصوص، زمينه را براى طرح پرس انديش
ــبت طراحى و تحقيق باز مى كند. اما لازم است خاطرنشان شود كه نوشتار  نس
ــم توبرتوى طراحى معمارى  ــر در واقع فقط مقدمه اى براى ورود به عوال حاض
ــترة هم زبانى و بيگانگى اين دو قلمرو در  ــه اى از گس و تحقيق، و عرضة گوش

راستاى تقرّب به اهداف زير است:
يافتن زمينه هاى ارتباط دو قلمروى طراحى و تحقيق؛   .1

بهره گيرى مناسب تر از علوم و تحقيق در طراحى معمارى؛   .2
بهره گيرى از تحقيق در راستاى سنجش، انتخاب و آفرينش طراحى هاى   .3

مناسب؛ 
ــق در طراحى بهره برد يا  ــازى زمينه هايى كه مى توان از تحقي شفاف س  .4

مانع از حضور آن در اين عرصه شد. 
ــاس رويكردى كيفى، و مبتنى بر تحقيق همبستگى  ــتار حاضر بر اس نوش
ــت. به منظور دستيابى به  ــكل گرفته اس ميان دو قلمروى تحقيق و طراحى ش
ــن ترى ميان اين دو گستره، در ابتدا به تعاريف تحقيق و طراحى،  مرزهاى روش
ــده  ــاره ش و ويژگى هاى روش هاى هر يك (روش علمى و فرايند طراحى) اش
است. پس از آن به زمينه هاى تعامل ميان اين دو گستره از نظر محتوا و روش 
پرداخته خواهد شد. اين بخش تلاش مى كند وجوه افتراق و اشتراك طراحى و 
ــتاوردهايى در راستاى همزيستى ميان اين  تحقيق را مد نظر قرار دهد و به دس
دو قلمرو دست يابد. در نهايت از دريچة ادبيات تحقيق به شرايط و ويژگى هاى 

مشترك ميان محققان و طراحان اشاره شده است. 

1. 1. جستارى در پيشينة پژوهش
ــيارى از عرصه هاى هنر، فن  ــد تنگاتنگى ميان بس ــنّت»ى پيون در جهان «س
ــت عنوان صناعات طبقه بندى  ــت و غالباً اين عرصه ها را تح و علم وجود داش
ــيارى از اين عرصه ها  ــس از دكارت تمايزى بنيادين ميان بس ــد. اما پ مى كردن
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ــة مدرن علم  ــده اند. در انديش و اصحاب اين دو قلمرو قايل ش
ــد اين  دو نيازمند  ــر آن پيوند درونى را ندارند، و پيون ــر ديگ و هن
بازانديشى در موضوع و ماهيت اين دو قلمرو است. راسل معتقد 
ــت يك امر علمى هيچگاه واقعيتى مستقل نيست و در واقع  اس
ــت كه دانشمند از  ــت. و اينجاس حالت خاصى از امر كلى ترى اس
هنرمند كه تلاش مى كند واقعيت را در ذهن خود بپروراند، فاصله 
مى گيرد.3 به رغم برخى تمايزات ميان اين دو قلمرو پژوهشگرانى 
تلاش كرده  اند از مسيرهاى گوناگون اين دو عرصه را در حوزة 
ــت كه  ــون بر اين باور اس ــى با يكديگر پيوند دهند. لاوس طراح
ــدون آگاهى از روش ديگرى  ــمندان و هنرمندان هر يك ب دانش
مى توانند كارشان را كامل پيش ببرند. اما طراحان براى طراحى 
نيازمند درك عميق دو عرصة علم و هنر هستند؛ افزون بر اينكه 
بايد قادر باشند طراحى كنند.4 در اين  جا لاوسون به رغم آنكه بر 
ــود و امكان پيوند درونى ميان هنر و علم در قلمروى طراحى  وج
ــكارى ميان علم و هنر  باور دارد ولى قايل  به وجود مرزهاى آش
شده است. در خصوص پيوند ميان معمارى و علوم، سالينگروس 

به عنوان يك دانشمند خاطرنشان مى كند كه: 
ــاير  ــدى فرايند طراحى در معمارى و س ــراى فرمول بن تاكنون ب
ــت. در دهة  ــمارى صورت گرفته اس ــا تلاش هاى بى ش زمينه ه
ــرى رياضيات  ــراى به كارگي ــى ب ــاى پرتب وتاب 1960 فعاليت ه
ــت كه  ــته اس ــتم ها در طراحى معمارى وجود داش و نظرية سيس
كريستوفر الكساندر (1964) يكى از آغازگران آن بوده است. ولى 
ــود معمارى تأثيرات زيادى  ــرا اين جريان اوليه در نهايت بر خ چ
نداشت؟ شايد فقط به  اين خاطر كه براى معماران بسيار علمى تر از 
آن بود كه بتوانند آن را بپذيرند. دانشجويان معمارى ديگر مجبور 
ــوند. بدين ترتيب معماران با  ــتند كه با علوم پيشرفته آشنا ش نيس
ــاى بصرى بار خواهند آمد و از روى تصورات و قوانينى  گرايش ه
ــم علمى در فهم دشوارى مسئله  فرمال كار خواهند كرد. فرماليس

مفيد بود ولى به  عنوان يك ابزار عملى در طراحى ناقص بود.5 

ــگامان  ــاندر (1971) نيز كه يكى از پيش ــتوفر الكس  كريس
روش هاى نظام مند طراحى است بر اين باور است كه روش هاى 
علمى عامل مخرّب چهارچوب فضاى ذهنى طراحان براى خلق 
ــوزش نوين معمارى  ــتند.6 در عرصة آم يك معمارى خوب هس
نيز شولتز اشاره مى كند كه «مدرسه معمارى باهاوس به پيروى 
ــد. با  ــيد تا به هنر بنيادى علمى ببخش ــة خود كوش از روح زمان
ــت بتوان اين دو جريان  ــد كه محال اس اين وجود بعدها ثابت ش
ــت  ــلاوه بر اين، بنيادهاى علمى نمى توانس ــاخت. ع را يگانه س

يارى رسان دانشجويان به هنگام طراحى باشد»7.
از سوى ديگر محققان ديگرى چون ويليام پنا8 و دانا دورك9 
ــزى معمارى داخل كرده  اند، تا  ــاى علمى را در برنامه ري روش ه
ــد. با وجود آنكه مطالعات  ــر طراحان در فرايند طراحى باش ياريگ
ــارى دارد تا خود فرايند  ــترى بر برنامه ريزى معم پنا تمركز بيش
طراحى، اما دورك تلاش نموده است تا تعاملى هوشمندانه ميان 

برنامه ريزى (علمى) با فرايند طراحى برقرار كند. 

1. 2. اهميت و ارزش پژوهش
ــارى و نقش آن ها در تكميل  ــا نگرش به جايگاه علوم در معم ب
ــجم از دانش محتوايى، اهميت ارتباط ميان علوم و  بدنه اى منس
طراحى معمارى آشكار مى شود. همچنين نقش پشتيبانى  كه اين 
علوم مى توانند در جهت تكميل فرايند آفرينش اثر داشته باشند، 
ــى آن ها در طراحى  اهميت پرداختن به علوم، به ويژه روش شناس
ــتلزم شناخت  ــازد. لذا اين امر مس را بيش از پيش ضرورى مى س
ــط ميان تحقيق و طراحى معمارى و  ارتباط ميان حلقه هاى واس
بررسى مرزهاى پيوند اين دو قلمرو است. از اين  رو اميد مى رود 
ــى بتواند ميانجى هم زبانى علم  ــه تحقيق و ارتباط آن با طراح ك
با معمارى شود. لاوسون نيز بر اهميت اين پيوند اين گونه تأكيد 

مى كند: 
ــاير دانش هاى بشرى، قلمروى معمارى واجد بدنه اى  برخلاف س
ــتر آن چه موجود است،  ــجم نيست. به عبارتى بيش از دانش منس
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مبتنى بر ديدگاه  هاى پراكنده و بعضاً ضد و نقيض افراد معمار و يا 
مكاتب معمارى است. اين امر امكان هرگونه نقد و نظر، پيشرفت 
كمّى و كيفى، و همچنين پيوند و همزيستى معمارى با حوزه هاى 
ديگر دانش را در راستاى ارتقاى آن دشوار نموده است. آن چه كه 
ــت، نياز روزافزون معمارى و خصوصاً طراحى  در اينجا روشن اس
ــجم و كارامد از دانش هاى مرتبط با  ــله اى منس معمارى به سلس
ــى و بيرونى خود را از اين  ــت، تا بتواند نيازهاى درون معمارى اس

سرچشمه ها برآورده نمايد.10
ــناخت ارتباط ميان تحقيق و طراحى در ابعاد  بدين ترتيب ش

زير مى تواند حائز اهميت باشد: 
ــارى از دريچة  ــد طراحى معم ــى و فراين ــناخت طراح ش  .1

تحقيق؛ 
ارتقاء سطح دانش طراحى معمارى از طريق تحقيق؛   .2

ــط با طراحى  ــگاه و ارتباط دانش هاى مرتب ــناخت جاي ش  .3
معمارى. 

ــت خاطرنشان شود كه نوشتار حاضر بر اساس طرح  لازم اس
ــروى طراحى و تحقيق  ــاط ميان دو قلم ــاى نظرى ارتب بنيان ه
ــد بتوان بيان هاى ارائه شده در  ــكل گرفته است. به نظر مى رس ش
ــتار را با نمونه هاى عملى بسيارى كه در فرايند طراحى  اين نوش
رخ مى دهد و طرح هاى معماران به محك آزمون و ارزيابى نهاد. 
ــى رود در فرصت ها و پژوهش هاى ديگر بتوان  ــن  رو اميد م از اي
ــده را در  ــرده؛ و هر يك از موارد گفته ش ــلأ را جبران ك ــن خ اي
مسيرهاى عملى و در تركيب با يكديگر ارزيابى كرد و سنجيد. 

2. تعاريف تحقيق و طراحى معمارى
ــخن را با تحقيق آغاز مى كنيم. اگر تقدم نظر در معناى عام   س
ــتجوى  آن را بر عمل بپذيريم؛ و از آنجا كه تحقيق ناظر بر جس
حقيقت و كسب نظر است. لذا به نظر مى رسد طراحى را مى توان 
تبلورى عينى  و عملى از حقيقت دانست. آن گاه آغاز ورود به  اين 

ساحت بى معنى نخواهد بود.

2. 1. تحقيق و مراحل روش علمى
انديشمندان معانى و تعاريف بسيارى براى تحقيق ارائه كرده  اند. 
آن چه ميان همة اين تعاريف اشتراك دارد، حقيقتى است كه هر 
ــاف آن است. از اين  رو مى توان در  محقق در تلاش براى انكش
عبارت زير تحقيق علمى را اين گونه بيان كرد: تحقيق، كنكاشى 
ــف حقيقـت، و تلاش براى  منظـم، اصولـى، و منطقى براى كش
ــخگويى به مسـئله (مسايل)، و توسعة مفاهيم نظرى  فهم و پاس

(نظريه) و عملى در مورد موضوعى خاص است. 
ــتمل بر  ــم در بالاترين معناى خود مش ــل عل ــه گفتة راس ب
ــت كه آغاز آن ها استوار بر واقعيت هاى جزيى است؛  قضايايى اس
ــله قوانين يا نظريات كلى حاكم بر  ــاى آن ها به يك سلس و انته
پديدارهاى هستى منتهى مى شود.11 در اين كه از چه روش هايى 
وصول به اين نظريات امكان پذير است، نظرهاى گوناگونى ابراز 
ــت. اما همگى اين نظرها بر وجوهى خاص از هستى و  ــده اس ش
ــى تحت دو مقولة تحقيق  ــا نظر دارند كه در عصر كنون پديده ه
كيفى و كمّى شناخته شده  اند. صرف  نظر از كيفى و كمّى بودن 
تحقيق كه تفاوت هاى خاصى را در مسير و جهت ايجاد مى كند، 
مسيرى كه تحت عنوان روش علمى از آن ياد مى شود را معمولاً 

واجد اصول و ويژگى هاى عمدة زير برشمرده  اند:
1. روايى درونى؛
2. روايى بيرونى؛

3. اطمينان پذيرى؛
4. عقلانى (اقناعى) يا تجربى بودن. 

ــت، لذا  ــين روش بوده اس از آن جايى كه علم همواره همنش
ــازوكارهاى آن  ــى تحقيق بدون نگاه به روش علمى و س بررس
ــت كه روش علمى در اصل  ــت. راسل معتقد اس امكان پذير نيس
ــى امورى است كه  ــامل بررس ــاده و ش به طرز قابل توجهى س
ــر امور مورد  ــف قانون هاى كلى حاكم بر ديگ ــان را به كش انس
بررسى قادر مى سازد.12 به عبارتى قضايايى كه متكى بر واقعيات 
ــتند، روابط منطقى متقابلى دارند كه رابطة نخست راه بردن  هس
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13. همان، ص 69. 
ــوك وان  ل و  ــوى  كي ــون  ريم  .14
ــوم  ــق در عل ــود، روش تحقي كامپنه

اجتماعى، ص 11.
15. Conceps 

ــة  ــش نظري ــگ، آفرين ــان لن 16. ج
معمارى، ص 54. 

17. همان، ص 41. 
18. B. Hillier, Space is the 
Machine, p. 54. 
19. Ibid. 

20. لاوسون، پيشين، ص 307. 
21. همان، ص 146. 
22. همان، ص 175. 

ــادات حسينى، ماهيت  23. افضل السّ
ــرورش آن،  ــيوه هاى پ خلاقيت و ش

ص 25. 

از جزييات به كليات، يا استقراء است و رابطة دوم تحليل كليات 
ــت.13 گاستون باشلار مراحل  ــيدن به جزييات يا قياس اس و رس

روش علمى را چنين خلاصه مى نمايد: 
ــش آغازين، مطالعات  ــداورى ها (طرح پرس «غلبه بر پيش  .1

اكتشافى، طرح نظرى مسألة تحقيق)؛ 
ــى: مفاهيم و  ــاختن مدل تحليل ــاختن از راه تعقل (س س  .2

فرضيه ها)؛ 
مقايسه با واقعيت (جمع آورى اطلاعات، تحليل اطلاعات،   .3

نتيجه گيرى)».14

2. 2. طراحى و روش هاى (فرايندهاى) طراحى معمارى
ــر واژة طراحى مترتبّ  ــيارى از دريچه هاى گوناگون ب معانى بس
است. ولى آن چه از اين واژه در قلمروى معمارى مستفاد مى شود، 
ــاية تفكر و شناخت  كمابيش بر گوهرة آفرينش و خلاقيت در س

متكى است. در زير به سه بيان از طراحى اشاره شده است: 
ــان لنگ (1987) طراحى كردن را تدوين طرح مايه ها15  ج  .1
و كنار  هم قرار دادن اجزاى آن ها براى شكل دادن به كلى 
واحد مى داند. اين امر واجد تفكرى واگرا و همگرا است16. 
ــه قاطبة طراحان، طراحى را  ــان مى كند ك لنگ خاطر نش
ــهودى و درونى مى دانند. جماعتى نيز طراحى را  كاملاً ش
فرايندى عقلى دانسته  و گروهى نيز آن را فرايندى جدلى 

يا استدلالى مى دانند.17 
ــل طراحى را تفكر و نگرش به  ــل هيلى ير (1995) عم بي  .2
ــا و فرم مى داند.  ــتدلالى  از فض وجوهى تركيبى و غيراس
ــه  اى بازتوليد فرهنگى  اند كه نيازمند  اين تركيبات به گون
ــتند.18 هيلى ير دربارة  ــت، گمامه زنى، و تحليل هس خلاّقي
ــدرن نيز بر اين  ــنتى و م ــاوت ميان ايده ها در تفكر س تف
باور است كه در طراحى سنتى ايده هايى وجود داشت كه 
ــروزه آن ايده ها تبديل به  ــا آن ها فكر مى كردند ولى ام ب

موضوعاتى براى تفكر شده  اند.19 

ــد را متضمن  ــه مثابه فراين ــون (1997) طراحى ب لاوس  .3
مسـئله يابى، مسئله گشـايى، قياس و اسـتنباط، استقرا و 
ــو، تحليل و تركيـب مى داند20. از ديدگاه  خلـق ايده هاى ن
ــون در فرايند طراحى، مسئله و راه  حل، كه در واقع  لاوس
ــجم و يگانه به مسئله اى چندبعدى است، با  پاسخى منس
ــكل مى گيرند. همچنين مسايل و راه حل ها دنبالة  هم ش
ــير  ــتند و لذا فرايند طراحى كمتر س منطقى يكديگر نيس

خطى دارد.21 
ــتجو براى دستيابى به طراحى، ما را به جوهرة آن يعنى  جس
تفكر خلاّق رهنمون مى شود. ولى خلاقيت از آن دست واژه هايى 
ــيارى را با خود دارد. توافق عمومى بر  ــت كه چالش هاى بس اس
اين است كه پنج مرحله را مى توان در فرايند خلاقيت تشخيص 
ــدارك، نهفتگى،  ــل عبارتند از: «دريافت اوليه، ت ــن مراح داد. اي
 ـپارنز  ــبورن  ــوى ديگر اس ــى و اثبات».22 از س ــنگرى، و نف روش
ــد خلاقيت را طرح ــون تفكر خلاّق چهار مرحلة فراين نيز پيرام

مى كنند:
حقيقت  جويى: شامل تعريف مسئله و جمع آورى اطلاعات   .1

اساسى است (بايد بدانيم در جستجوى چه هستيم)؛ 
ــل قضيه را به  ــئله آن گونه كه اص مسـئله يابى: بيان مس  .2

خوبى روشن كند؛ 
ايده يابى: شامل ايجاد ايده ها و پروراندن ايده هاست (بايد   .3

موانع فكر را كنار زد)؛ 
حل مسئله جويى: شامل ارزيابى و انتخاب ايده ها است.23   .4

ــى دو دهة بعد از  ــى و روندهاى آن ط ــش در زمينة طراح پژوه
ــكل گرفت:  ــه جريان عمده ش ــى در قالب س ــگ دوم جهان جن
ــى الگوبردارى  ــل  ـ تركيب كه در پ ــل اول، روش هاى تحلي نس
ــفاف، منطقى، و قابل  ــى علوم و يافتن مسيرى ش از روش شناس
ــل دوم كه تحت عنوان روش هاى  ــرار و ارزيابى بودند. در نس تك
ــود، نقش طراح به عنوان تصميم گيرندة  ــاركتى خوانده مى ش مش
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ــتارى در  ــى، «جس ــد نديم 24. حمي
فرايند طراحى»، ص 97. 

ــى، «طراحى و  ــك گينت ــم م 25. تي
فرايند طراحى»، ص 143.

26. L. Groat and D. Vang, 
Architectural Research 
Methods, p. 104.

27. لاوسون، پيشين، ص 163. 

ــوان امرى جمعى و با  ــئوال مى رود و طراحى به عن اصلى زير س
ــتفاده كنندگان تحقّق مى يابد. حاصل اين دو تصور  ــاركت اس مش
ــت: اولاً وظيفة كار پژوهشى،  در عالم طراحى مفروضات ذيل اس
تأمين اطلاعات واقعى با شيوه هاى علمى براى كاربرد در طراحى 
ــت؛ ثانياً فرايند عقلانى و نظام مند براى طراحى وجود دارد كه  اس
ــل سوم كه  ــت آن اطلاعات را جذب كند. و نهايتاً در نس قادر اس
ــود، روند طراحى را به  روش هاى طرح مايه  ـ  آزمون خوانده مى ش
 جاى تحليل ـ تركيب، فرايند حدس ـ تحليل مى داند. اين فرايند 
ــدس و گمانه ها نظر دارد،  ــل، جهت آزمون ح ــه تجزيه و تحلي ب
ــتقراء و تركيب راه  ــازى اس نه براى فراهم كردن اجزاء و زمينه س
 حل ها. به عبارت ديگر تقرّب طراح به راه  حل طراحى، كلى نگرانه 

است نه جزئى نگر.24 
ديدگاه هاى گوناگونى دربارة فرايند طراحى وجود دارد كه در 
ــتار دربارة رايج ترين آن ها گفتگو خواهد شد. اين فرايند  اين نوش
ــناخت، تحليل، تركيب، گزينش، و ارزيابى  ــامل مراحلى از ش ش

است كه گينتى اين مراحل را اين گونه تشريح مى كند: 
ــناخت و تعريف مسئله اى  1. شـروع: اين مرحله شامل مرحلة ش

است كه بايد حل شود؛
ــل اطلاعات دربارة  ــردآورى و تحلي 2. تـدارك و آماده سـازى: گ

مسئله اى كه بايد حل شود (برنامه ريزى)؛ 
3. ارائه طرح: طراحى گزينه ها (اجمالى و تفصيلى)؛ 

ــاى طراحى با اهداف و  ــة راه  حل ه 4. ارزيابـى و گزينش: مقايس
معيارهايى مى شود كه در مرحلة تدارك با آن سروكار دارد؛ 

5. اقدام و اجرا: شامل فعاليت هايى كه زمينه را براى اجراى يك 
طرح آماده مى كند.25

3. زمينه هاى تعامل طراحى و تحقيق
تحقيق و طراحى هر دو متكى به قواى فاهمة انسانى هستند و از 
دو منظر مى توانند با هم هم زبان و بيگانه شوند. به اعتبار نخست، 

هر دو مبتنى بر فرايند تفكر خلاّق انسانى هستند. به اعتبار ديگر، 
ــاختار منطقى و عقلانى، مبتنى بر خودآگاه  تحقيق را با اتكا بر س
ــتر مبتنى بر ناخودآگاهى  ــانى دانسته  اند ولى طراحى را بيش انس
ــود.26  ــته  اند كه نمى تواند در قالب هاى نظام مند محصور ش دانس
ــتدلالى و منطقى  ــه به تحقيق مى توان نه با نگاه اس هر چند ك
ــت كه منطق  ــهود نگريس صرف، بلكه با آميزه اى از منطق و ش
ــت. همچنين مى توان  ــير اس ــكاندار هدايت مس ــتدلال س و اس
ــهود صرف خارج كرد و آن را بر آميزه اى از  طراحى را از لاك ش
ــهود و منطق بنا نهاد كه سكان آن را آگاهى منسجم انسانى ش

بر دوش دارد. 
ــون در خصوص نسبت ميان طراحى و تحقيق و نقش  لاوس

تفكر خلاّق و منطقى، خاطر نشان مى كند كه: 
ــترى به مقتضيات جهان خارج  ــايى نيازمند توجه بيش مسئله گش
ــه هايى  ــت تا نيازهاى ذهنى درونى، كه تحقيق مى تواند گوش اس
ــمت  ــايى كند. طراحى به س از مجهولات جهان خارج را رمزگش
ــود، در حالى كه هنر عمدتاً  ــئله واقعى هدايت مى ش حل يك مس
ــت و بر بيان انديشه هاى درونى تمركز دارد. اين  خودانگيخته اس
ــه خيالپردازانه را مى توان از فرايند  ــت كه انديش بدان معنى نيس
ــيابى  ــى حذف كرد، ليكن محصول آن همواره نياز به ارزش طراح
ــايل جهان واقع  ــا كار طراح مرتبط با مس ــة منطقى دارد ت انديش
ــة منطقى و خيالپردازانه  ــد. از اين  رو كنترل و آميختن انديش باش

يكى از مهم ترين قابليت هاى طراح است.27 
ــدگاه عمده را دربارة تعامل  ــد مى توان پنج دي به نظر مى رس
ارتباط طراحى و تحقيق در جامعة پژوهشگران معمارى برشمرد: 

تحقيق دربارة فرايند طراحى؛  .1
طراحى به  عنوان تحقيق؛  .2

تحقيق به  عنوان مبناى طراحى؛  .3
بهره گيرى از يافته هاى تحقيق در طراحى؛  .4

عدم وجود رابطه اى معنادار ميان طراحى و تحقيق.  .5
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28. همان، ص 147. 
29. همان، ص 220. 

3. 1. وجوه افتراق (بيگانگى) طراحى و تحقيق
زمانى كه در جستجوى حلقه هاى ارتباط ميان طراحى و تحقيق 
هستيم، درهاى مشكلات بر روى ما گشوده مى شود. پيش از اين 
خاطر نشان شد كه تحقيق و طراحى را به اعتبار برخى تفاوت ها 
ــته  اند. از اين  رو  در محتوا، روش، و هدف، جدا از يكديگر انگاش
در اين بخش لازم است به گوشه هايى از وجوه افتراق طراحى و 
علم (روش علمى) اشاره شود. اين مدخل برخى زواياى ناروشن 
در فهم وجوه درونى افتراق تحقيق و طراحى را تا حدودى روشن 

خواهد كرد. لاوسون خاطرنشان مى كند كه: 
ــه در متون  ــى ك ــد طراح ــاى فراين ــن الگوه ــى از رايج تري يك
ــود، روش علمى است. مسائل  ــى طراحى يافت مى ش روش شناس
ــئله هاى طراحى كه بيشتر تجويزى هستند، خوانايى  علمى با مس
ــود  ــى و طراحى را نمى ش ــاى علم ــه فراينده ــد. در نتيج ندارن
ــت  ــرد. مهم ترين تفاوت واضح و بنيادى اين اس ــابه تلقى ك مش
ــه علم غالباً جنبة  ــت؛ در حالى ك ــاً تجويزى اس كه طراحى اساس
ــمندان، به  ــوى ديگر طراحان، بر خلاف دانش توصيفى دارد. از س
ــه مى پذيريم كه نظرية  ــد حق خطا كردن ندارند. هم نظر مى رس
ــرفت علم كمك كرده باشد، در  ــده ممكن است به پيش اثبات نش
ــابهى را براى طراحى هاى  حالى كه به ندرت نقش و خدمت مش
ــئله هاى طراحى را  ــويم.28 بنا بر اين مس ــتباه آميز قايل مى ش اش
ــا را منطقاً از آن ها ــلاً فرموله كرد، و نيز راه  حل ه ــوان كام نمى ت

استخراج كرد.29 
ــراق تحقيق و طراحى در  ــد يكى از وجوه افت به نظر مى رس
ــد. غالباً نتيجة تحقيق، مفهوم يا مفاهيم  نتايج اين دو نهفته باش
ــت. بنابراين  ــت. ولى نتيجة طراحى غالباً مصداقى عينى اس اس
ــاس نتيجة آن است ولى در تحقيق  قضاوت در مورد طرح بر اس
الزوماً اين گونه نيست. اين امر ناظر بر اين است كه روايى درونى 
ــاختار  ــد. به بيان ديگر س ــق و طراحى نيز متفاوت مى باش تحقي
ــه كل فرايند  ــى روش تحقيق را نمى توان ب ــى و يا تجرب منطق

طراحى تعميم داد. اين امر ممكن است راه را بر حركت خلاقانة 
ذهن مسدود كند. 

ــش اين باشد كه آيا طراحى آن گونه  شايد كليدى ترين پرس
ــت يا  ــئله اس ــت طراحان بر آن  اند، از جنس حل مس ــه اكثري ك
ــارى هنر، به  ــر معمارى را به اعتب ــد كه اگ خير؟ به  نظر مى رس
ــت  ــوم عام آن تلقى كنيم، جهان معمارى فضايى كيفى اس مفه
ــز و پديدة كمّى مى بايد قابليت ترجمان به امر كيفى را  و هر چي
ــد. چرا كه مفهومى كه طراحان از فضاى كيفى مراد  ــته باش داش
ــيارى وجوه با آن چه كه محققان از تحقيق كيفى  مى كنند در بس
ــد طراحى الزاماً  ــت. طراحان در فراين مراد مى كنند، متفاوت اس
ــن امر ناظر بر مواجهة آنان  ــى را نمى پذيرند. و اي پيش فرض هاي
ــت كه شايد نتوان به  ــتى و زبانِ گونه گون مسايل آن اس با هس
ــد.  ــتاى علوم، و با نگاه محققانه با آن رودررو ش مدد قوانين ايس
ــيارى از رويكرد هاى متأخر، طراحى را همچون  با اين وجود بس
حل مسئله مى دانند، و فرايندهاى حل مسئله را به طراحى تعميم 
ــل فرايند طراحى، طراح با  ــيارى از مراح مى دهند. هرچند در بس
ــت كه مى بايد به حل آن ها مبادرت كند ولى  ــايلى مواجه اس مس
ــادگى به كل فرايند طراحى تعميم داد.  اين امر را نمى توان به  س
ــى  ــئله نمى تواند به طور كامل از روش شناس از آنجا كه حل مس
علمى منفك شود و بر ساختارهاى بعضاً مشخص بنا شده است، 
از اين رو نمى توان با استناد به آن، طراحى را دقيقاً به مثابه حل 

مسئله در علم و روش تحقيق انگاشت. 
ــوى ديگر محقق نمى تواند بدون بيان طى طريق خود،  از س
ــول و يافته هاى خود را به ديگران عرضه دارد. اين امر راه  محص
ــى نقاط ضعف و قوت آن، و همچنين  ــير و بررس را بر ادامة مس
ــت. ولى طراح (هنرمند) الزام و  ــير خواهد بس امكان ارزيابى مس
امكانى براى عرضة كامل خويش و مسير خود و ارائه به ديگران 
ــانه خالى كردن كامل از اين امر نيز مى تواند  ندارد. هرچند كه ش
ــى و تداوم را از طراح و ديگران كه طالبان اثر  امكان نقد، ارزياب

او هستند، سلب كند.
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3. 2. وجوه اشتراك (هم زبانى) طراحى و تحقيق
ــى و تحقيق را مى توان از  ــد ارتباط ميان طراح چنان چه گفته ش
ــت  ــى قرار داد. ديدگاه اول بر اين باور اس پنج منظر مورد بررس
كه فرايند طراحى چون واقعيات ديگر مى تواند مورد تحقيق قرار 

گيرد. 
ــود از روش شناسى علوم در فرايند طراحى  در اينجا تلاش مى ش
بهره گرفته شود. فرايند طراحى نيز مى تواند از منظر روش شناسى 
ــير  ــب تر مس علوم (روش تحقيق)، در جهت بهبود و كارايى مناس
مورد ارزيابى، بازنگرى، و ساماندهى مجدد قرار گيرد. اين امر هم 
ــود. از  ــه كل فرايند طراحى و هم تك تك مراحل آن مى ش متوج
ــتاى 1. شناسايى فرايند طراحى  اين  رو مى توان از تحقيق در راس
متناسب با زمينه ها و موضوعات مختلف در جهت كارايى و بهبود 
مسير، و 2. شناسايى مسير طراحى به منظور آموزش پذير ساختن 

آن، بهره برد.30
ــدگاه دوم به طراحى به مثابة يك طرح تحقيقى مى نگرد.  دي
در اينجا تلاش بر اين است كه به فرايند طراحى به مثابه مراحل 
يك تحقيق علمى نگريسته شود. مراحلى كه به  سبب ابتناى بر 
ــاختارى عقلانى و محدود (جزيى) نمى تواند كاملاً منطبق بر  س
ــرا همان طور كه بيان  ــد. زي طراحى به عنوان يك امر كلى باش
ــت كه علاوه  ــاختارى منظم و منطقى اس ــد تحقيق داراى س ش
ــخص است.  بر ابتناى بر تحليل ها ى عقلانى، داراى اصولى مش
ــلاً با معناى  ــق ديدن طراحى، كام ــى در اينجا مراد از تحقي ول
فوق منطبق نيست. ديدگاه سوم كه رويكرد متأخرترى به فرايند 
ــت، در تلاش براى يافتن روش هايى از طراحى است  طراحى اس
كه مبتنى بر تحليل ها و مبانى علمى است. در اين ديدگاه تلاش 
ــات، فيزيك،  ــوم ديگرى چون رياضي ــود از يافته هاى عل مى ش
شيمى، ترموديناميك، زيست شناسى، و... براى ايجاد دستگاهى 
ــود. ديدگاه چهارم ـ كه تقريباً  ــتفاده ش ــجم در طراحى اس منس
ــتقيم در ارتباط ميان تحقيق  ــتقيم و غير مس همگى به  طور مس

ــرى از نتايج  ــه دارند ـ بهره گي ــكلى به آن توج ــى به ش و طراح
ــته در حوزه هاى مرتبط با معمارى و برگردان آن  تحقيقات گذش
به زبان طراحى است. از اين منظر رابطة مستقيمى ميان طراحى 
و تحقيق وجود ندارد، بلكه تحقيق و يافته هاى آن مى بايست به 
هيبتى درآيد تا در امر طراحى به  كار رود. در نهايت افراطى ترين 
ــته و آن  ــرد، طراحى را بى نياز از تحقيق و علوم ديگر دانس رويك

را متكى به تجارب، مشاهدات، تخيل، و شهود طراح مى داند. 
ــدة  ــق، نفى كنن ــى و تحقي ــى طراح ــراى هم زبان ــلاش ب ت
ــت. بنا بر اين هر  ــفى و ماهوى ميان آن  دو نيس تفاوت هاى فلس
يك از مسيرهاى پيشنهادى پيشين دريچه اى براى ورود تحقيق 
ــد كه هيچ كدام از اين  ــه فرايند  طراحى باز خواهند كرد. هرچن ب
ــا به  تنهايى نمى تواند امكان پيوند كامل ميان اين دو قلمرو  راه ه
ــد. با  را ايجاد كند و طراح را از وجوه افتراق اين  دو رهايى بخش
اين وجود مى توان اميدوار بود كه اين جستجو حلقه هاى گمشدة 
ــد ميان اين دو قلمرو را از پردة ابهام به درآورد و در راه هاى  پيون
ــب كند. در اينجا  ــتگى به وضعيت طراحى تركي مختلف با وابس
ــيابى و  ــى اين راهكارها گونه اى ارزش ــد كه تمام بايد يادآور ش
ــت. اين امر نشان از رخنة تحقيق  گزينش را همراه خواهند داش
ــت. در ادامة نوشتار حاضر  ــطوح مختلف فرايند طراحى اس در س
نقش و حضور تحقيق در هر يك از مراحل طراحى مورد بررسى 
ــير آن گونه كه  ــرار مى گيرد. هرچند نبايد از ياد برد كه اين مس ق
ــان داده خواهد شد، سير خطى ندارد و اين كنكاش  در اينجا نش
فقط وسيله اى براى شناخت مرزهاى نفوذ تحقيق در بدنة فرايند 

طراحى و هر يك از مراحل آن خواهد بود.

3. 2. 1. تحقيق در مرحلة شناخت و برنامه ريزى
بسيارى از معماران مرحلة شناخت را آغاز فرايند طراحى مى دانند 
و جماعتى نيز آن  را امرى سارى در تمامى مراحل طراحى دانسته 
اند كه هر لحظه ساحتى ديگرگونه از آن آشكار مى شود. چنان كه 
ــود، مرحلة شناخت را ناظر بر تشخيص و  جان لنگ يادآور مى ش
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ــى، و پيش بينى هاى  ــائل اصلى، تعيين اهداف طراح تحليل مس
ــته  اند و چگونگى نتيجه گيرى طراحان از اين مرحله  آينده دانس
و كاربرد آن در ابداع ايده هاى اوليه، بخش مهمى از تلاش هاى 
شناختى در تمام مراحل فرايند طراحى است.31 اين مرحله داراى 
ــت كه در طول زمان  ــته اس ــى تودرتو و به هم پيوس دو بعد اساس

وجوه گوناگونى از آن آشكار مى شود.

الف. شناخت در مرتبة چيستى
ــتى و  ــناخت چيس ــئله، براى ش در مواجهه با يك موضوع يا مس
ــش تحقيق باز مى شود. در اين ميان اولين  طبيعت آن پاى پرس
ــناختى  ــة طراحان همچون محققان، ش ــن وظيف گام و مهم تري
ــردن وجوه و حدود  ــخص ك ــئله براى مش ابتدايى و كلىّ به مس
ــش از دو منظر بر موضوع مورد بررسى وارد  ــت. اين پرس آن اس
ــت. زمانى طراح با مسئله اى مكرر آزموده شده توسط خودش  اس
روبه رو است. اين پرسش امكان شناخت بيشتر و بازنگرى صفات 
ماهوى موضوع را براى نگاهى ديگرگونه فراهم مى آورد. زمانى 
نيز مسئله براى طراح ناآشناست كه پرسش آغازين مدخلى براى 
ــت و زمينه را براى جستجوى  ــاحت ناشناختة آن اس ورود به س
ــد. در اين مرحله  ــئله مهيا مى كن ــى و بيرونى طراح در مس درون
ــان، و  ــتى و انس ــا اتكا به نگرش خود به هس ــراح مى تواند ب ط
ــجم خويش از موضوع كه اين  ــن با رجوع به دانش منس همچني
ــته باشد از بوتة آزمون عملى موفق بيرون آيد،  دانش بارها توانس
ــش پاسخ گويد. چنان چه اين مهم از اين راه حاصل  به اين پرس
ــتجو در يافته هاى ديگران و كسب دانش مستقيم از  نشود، جس
ــفه،  موضوع يا بهره گيرى از دانش هاى ديگر چون حكمت، فلس
ــى، و... كه امكان كسب نظر را فراهم مى آورند، سعى  روانشناس
ــش كند. اين امر نيز مستلزم مطرح كردن  ــخ به اين پرس در پاس

پرسش هاى مرتبط با موضوع و تحقيق است. 
ــتجو در مرتبة چيستى مستلزم گذشت زمان و در  اگر چه جس
ــت ولى پاسخ هاى  ــترى فرهنگى و اجتماعى قابل تحقق اس بس

ــه آن در هر زمان مى تواند دريچه اى نو و ديگرگونه به موضوع  ب
ــت  ــد. در اين جا لازم اس ــناخت را كامل كن ــن ش ــايد و اي بگش
خاطرنشان شود كه پاسخ طراحان به پرسش اين مرحله با پاسخ 
محققان از جهاتى متفاوت است. تلاش محققان تنها معطوف به 
پاسخ به اين پرسش است، ولى هدف طراحان رسيدن به آفرينش 
اثرى است كه مبتنى بر شناخت ماهيت مسئله طراحى است. بنا 
ــخگويى و  ــطح پاس بر اين اين دو ديدگاه از جهت چگونگى و س

اهداف متفاوت هستند.

ب. شناخت در مرتبة چگونگى
ــناخت در مرتبة چيستى است. در  اين مرحله بازتابى از مرحلة ش
ــناخت مسئله، چگونگى  ــت كه پس از ش اينجا تلاش بر اين اس
ــود.  ــخگويى به آن و برنامة معمارى (برنامه ريزى) تدوين ش پاس
ــناخت طراح از چيستى و چگونگى مسئله  اين برنامه مبتنى بر ش
ــاً در وضعيت  ــت كه نه الزام ــى و غيرفيزيكى) اس ــاد فيزيك (ابع
ــوه آينده  ــته و پيش بينى وج ــى به گذش ــه با نگاه ــود، بلك موج
ــان مى كند  ــا اين وجود جان لنگ خاطرنش ــود. ب پژوهيده مى ش
كه در مرحلة شناخت، هدف طراح انباشتن اطلاعات پراكنده اى 
ــانند. مگر آن كه اين اطلاعات به  ــت كه نفعى به او نمى رس نيس
ــند.32 بنا بر اين هدف اين مرحله را  ــده برس الگويى ساماندهى ش
ــبت به مسئله  ــطح معرفت و آگاهى طراح نس مى توان ارتقاى س
دانست و اين امر مستلزم جستجو و تحقيق است. اما لازم است 
ــود كه بخشى از معرفت لازم براى طراحى  اين نكته يادآورى ش
ممكن است از راه هاى بسيارى همچون تجربة ضمنى زيستن با 
ــهودى، و... حاصل شود. با اين وجود  مردم در محيط، دريافت ش
ــتجوى آگاهانه طراح نيست. بنا بر  مى دانيم كه اين امر نافى جس
اين اين اطلاعات تا زمانى كه در مدلى تدوين يافته و منسجم و 
ــله مراتب اولويت بندى شكل و سامان نگيرند، و تا  با رعايت سلس
ــوند، خطر از هم گسيختگى ذهنى را  زمانى كه نهايتاً درونى نش

در پى خواهند داشت. 
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ــئله، دانا دورك33 با ابتناى  ــناخت چگونگى مس در فرايند ش
ــق راه  حل هاى معمارانه و  ــر روش علمى، مراحلى را براى خل ب
ــت. روش علمى او مبتنى بر  ارزيابى و آزمون آن ها ارائه داده اس
جمع آورى اطلاعات و مديريت آن ها بر اساس موضوعات طراحى 
است. اين روش مشتمل بر تدوين رسالت، هدف، نيازمندى اجرا، 
و كانسپت  (راه حل طراحى) براى موضوعات، مسائل، و قضايايى 

است كه طراح درصدد پاسخگويى به آن هاست. 
ــاختار مرحلة شناخت و برنامه ريزى مى تواند  بدين ترتيب س
ــس مى توان مراحل زير را براى  ــد. پ مبتنى بر روش تحقيق باش

كسب اطلاعات در جهت شناخت مسئله مد نظر قرار داد:
دانش ها و اطلاعاتى كه مى بايست كسب شوند؛  .1

ــب  ــول، جمع آورى، و كس ــاى حص ــى و روش ه چگونگ  .2
دانش ها و اطلاعات؛ 

تجزيه و تحليل دانش ها و اطلاعات، و برگردان آن ها به   .3
بيان معمارانه (ايده هاى تصويرى). 

ــناخت (چگونگى)، طراح بايد بداند چه چيز مى تواند  در مرحلة ش
كليد يا كليد هاى رخنة او را به جان مسئله فراهم آورد. در اينجا 
ــته، حال، و  ــئله يعنى گذش ــه وجه تودرتو و يكپارچة مس او با س

آينده مواجه است. 
ــته، طراح به  گونه اى  ــئله در گذش ــى وضعيت مس  در بررس
ــت.  ــينة تحقيق مواجه اس ــكلى از تحقيق تاريخى يا پيش ــا ش ب
بررسى موضوعات مرتبط با مسئله و تجارب ديگران در مواجهه 
ــبك كردن بار ذهنى  ــابه، مى تواند افزون بر س با نمونه هاى مش
طراح و نيازمودنِ آزموده ، مسئله را در ساختار كلى و يكپارچة آن 
مورد توجه قرار دهد. اما نبايد از ياد برد كه عدم توجه به شرايط 
ــايل مشابه، مى تواند امكان تعميم نتايج را به  زمانى و مكانى مس

شرايط كنونى دچار ابهام و خطا سازد. 
ــناخت ابعاد فيزيكى  ــى وضعيت كنونى، طراح با ش در بررس
ــاى معمارى  ــن فض ــئله در تكوي ــون مس ــى گوناگ و غيرفيزيك
ــه عامل درهم تنيدة انسان  ــت. اين مهم با بررسى س رودررو اس

ــارى (برنامه  ــتر (محيط، مكان)، و معم ــتفاده كنندگان)، بس (اس
ــى استفاده كنندگان،  ــت. در بررس فضاى كالبدى) تحقق پذير اس
طراح علاوه بر نظرگاه ماهوى بر انسان، نياز به شناخت دستگاه 
ــارات او از زندگى دارد. از  ــاى مادى و معنوى و حتى انتظ نيازه
ــتر و زمينه اى (ابعاد پديدارى  ــناخت بس ــوى ديگر طراح با ش س
ــت.  ــدارى) كه نيازها در آن تحقق مى يابند، رودرروس و غيرپدي
ــناخت محققانة اين نيروها و ارتباط آن ها با استفاده كنندگان،  ش
ــل را فراهم مى آورد. در  ــب ميان اين دو عام امكان تعامل مناس
ــائلى  نهايت تعامل ميان اين دو در تكوين فضاى معمارى، و مس
ــت همچون مسايلِ فنى، اجرا،  كه اين بخش با آن در ارتباط اس

و ساخت از مسايل پيش  روى طراحان است. 
در بررسى وضعيت مسئله در آينده نيز طراح مى بايد نسبت به 
تغيير عواملى كه بر روى طرح تأثير مى نهند، آگاه باشد. شناخت 
ــتلزامات و  محدوديت ها و امكانات طرح و توانايى پيش بينى اس
ــت تا بتواند به تعامل  عواملى كه پروژه در آينده با آن مواجه اس
ــان ادامه دهد از جمله اين مسائل است.  ــب با محيط و انس مناس
ــجام يافته و  ــت كه مبتنى بر مبانى نظرى انس اين ها مواردى اس
ــامان يافته است و  ــالودة آن س ــت كه طرح بر ش قدرتمندى اس
ــن امور بالتبع  ــود. اي ــت كه از زمينه گرفته مى ش بازخوردى اس

نيازمند تحقيق هستند. 
ــول و  ــاى حص ــى و روش ه ــد چگونگ ــه ش ــه گفت چنان چ
ــراح را در فرايند طراحى  ــه ط ــا و اطلاعاتى ك ــب دانش ه كس
ــانند، مرحله اى بنيادين در فرايند تحقيق و طراحى  يارى مى رس
ــيب را نبايد از نظر دور داشت.  ــتا چند آس ــت. اما در اين راس اس
ــى و از مراجع  ــن اطلاعات از روش هاى اصول ــه اي اول، چنان چ
ــوند و يا بتوان به روش هاى كسب آن ها  قابل اتكايى فراهم نش
ــتحكمى  ــاخت. دوم، متكى به مبانى نظرى مس ــه وارد س خدش
نبوده و فقط چون اطلاعات اند، گردآورى شده باشند. در نهايت 
ــته باشند. اين آسيب ها  روايى درونى و بيرونى قابل اعتنايى نداش
ــش محتوايى طراح را با  ــد زيربناى فرايند طراحى و دان مى توانن
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ــت كه  ــد. با اين وجود، لازم به يادآورى اس ــراف مواجه كنن انح
ــد، تضمينى در جهت  ــيارى كه دارن اطلاعات با وجود فوايد بس

اهداف طراحى و كيفيت طراحى نخواهند بود. 
ــب اطلاعات در حوزة فرايند  ــيارى براى كس روش هاى بس
ــت كه هر يك از  ــن اس ــى وجود دارد. با وجود آن كه روش طراح
ــن كردن كليت اثر معمارى  ــن روش ها توانايى اندكى در روش اي
دارند ولى توجه به در هم تنيدگى و تأثيرات متقابل آن ها مى تواند 
ــوى  ــراح را جبران كند. از س ــى ط ــاى ذهن ــه اى از خلأه گوش
ــات در مورد هر موضوعى به  ــب اطلاع ديگر محققان براى كس
ــن روش ها را مى توان تحت  ــاى خاصى اتكا مى كنند. اي روش ه
ــات ميدانى، و مطالعات  ــه مقولة مطالعات كتابخانه اى، مطالع س
ــاهده و تجربه) قرار داد.  ــش نامه، مصاحبه، مش ــافى (پرس اكتش
ولى آن چه طراحان انجام مى دهند، در عين تفاوت هاى صورى، 
ــا روش محققان دارد.  ــاى  محتوايى و درونى ويژه اى ب قرابت ه
ــتار تكية بيشترى بر اين جنبه ها خواهد داشت و تلاش  اين نوش
ــب اطلاعات و  مى كند به مواردى كه تحقيق و روشِ آن در كس

دانش يارى رسان طراح است، نظرى افكَنَد.

مطالعات كتابخانه اى: اين نوع مطالعه به هر طريقة كسب دانش 
و اطلاعات از طريق كتاب و اسناد معمارى و غيرمعمارى، نقشه 
ــد، اطلاق مى شود. اين  ــئله در ارتباط باش و هر آن چه كه با مس
ــيع از انتزاعى ترين وجوه نظرى تا  اطلاعات مى توانند طيفى وس
ــاى عملى را در بر گيرند. در اين مرحله طراح بايد بتواند  نمونه ه
آن چه كه به  گونه اى با مسئله در پيوند است و روايى مناسب دارد 
را با رعايت انسجام و پيوستگى ساختارى، استخراج كرده و يا به  
تعبيرى فيش بردارى كند. در اينجا مراد از فيش بردارى، برداشت 
ــت كه به طرق مختلفى چون يادداشت بردارى،  نكاتِ كليدى اس
ــوص طراح همچون  ــوند. در اين خص ــكيس، و... ثبت مى ش اس
ــت هاى خود را برداشت مى كند، نه عين آن  يك محقق، يادداش
 چيزى را كه مطالعه و مشاهده كرده است. طراح بايد بتواند براى 

ــتجوى پراكنده سؤالات مناسبى را طرح كند و با  ممانعت از جس
تفكرى فارغ از پيش داورى به خوانش منابع مبادرت كند. اگرچه 
ــران در زمينه هاى مرتبط با  ــاى تحقيق و تجربيات ديگ يافته ه
ــند و  ــئله، مى توانند راه هاى ميان برى در فرايند طراحى باش مس
ــايند اما نبايد از ياد برد  دريچه هاى تازه اى را بر روى طراح بگش
ــيارى از آن چه طراح از اين طريق كسب مى كند، ممكن  كه بس
است قابليت تعميم به شرايط مسئله را نداشته و گاه بى ارتباط با 

صفات ماهوى موضوع باشند.

مطالعات ميدانى و زمينه اى: اين نوع از رويكرد، مسئله را در زمينة 
ــئله و  ــلبى مس ــى مطالعه مى كند. كلية عوامل ايجابى و س واقع
ــته  ــئله و زمينه مى توانند بر يكديگر داش تأثيرات متقابلى كه مس
ــناخت علمى قرار  ــة نقد، آزمون، و ش ــند را مى توان در بوت باش
ــيع از انتزاعى ترين  ــن موضوعات نيز مى توانند طيفى وس داد. اي
ــتر تاريخى، فرهنگى، و  ــوه نظرى و غير كالبدى همچون بس وج
ــتر جغرافيايى، اقليمى، و محيط  اجتماعى تا امورى همچون بس
ــوند. در اين مرحله نيز پرسش هاى مناسب  ــامل ش مصنوع را ش
ــكل  ــاختارى منطقى و مبتنى بر روش علمى ش ــد بر س مى توان
ــدى و غيركالبدى در  ــورد ابعاد كالب ــد. هم اكنون نيز در م گيرن
ــيارى صورت  ــرى تحقيقات بس حوزه هاى ديگر دانش هاى بش
ــاط تنگاتنگى با معمارى  ــت. بعضى از اين علوم ارتب پذيرفته اس
ــرار كرده  اند. ولى جماعتى از معماران يا از  و محيط مصنوع برق
ــير رو  ــى براى آگاهى از اين س اين يافته ها بى خبرند و يا تلاش
ــود راه نمى دهند. در اين ميان  ــرى به خ به دگرگونى دانش بش
يافته هاى علوم و دانش هاى مرتبط با معمارى، چنان چه در قالب 
الگويى منسجم توسط طراح تحصيل شوند و امكان درونى شدن 
ــناخت مناسب تر مسئله، مسير و  ــته باشند، مى توانند در ش را داش

بستر اثر يارى رسان طراح باشند.

ــة فعاليت هايى  ــور از اين مطالعه، كلي مطالعـات اكتشـافى: منظ
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34. Main Concept
 (Etude) ــود  ات ــوى  فرانس واژة   .35
ــه، همان اصطلاحى  به معناى مطالع
ــارى ايران  ــت كه در مدارس معم اس

براى اسكيس زدن به كار مى رود.
36. لاوسون، پيشين، ص 305.

ــاهده، تجربه، و  ــش نامه، مصاحبه، مش ــردن پرس همچون پرك
ــب  ــت. اين مطالعه نيز تلاش هايى براى كس ــكيس زدن اس اس
ــرى از روش هاى تحقيق در فرايند  ــش و اطلاعات با بهره گي دان

طراحى است. 
بدين ترتيب مى توان اين گونه اظهار كرد كه اطلاعاتى كه از 
راه هاى مختلف حاصل مى شوند تا زمانى كه در الگويى منسجم 
ــند، به رغم مفيد بودن مى توانند  و مبتنى بر نظرية محتوايى نباش
ــند. اين اطلاعات  ــى در برابر خلاقيت و خلق طرح مايه باش مانع
ــته باشند. همچنين  مى بايد قابليت ترجمه به زبان طراحى را داش
ــراح را به  ــود، ط ــى كه بر روى آن ها انجام مى ش ــد با اعمال باي
مفاهيمى وراى آن ها رهنمون شوند تا در طراحى به  كار او آيند. 
ــوى ديگر اين مرحله نيز همچون بسيارى از مراحل فرايند  از س
طراحى با امر گزينش و انتخاب روبه روست. در اين خصوص نيز 
ــناخت بيايد.  تحقيق و نگاه محققانه مى تواند به كمك فرايند ش
اين فرايند مى تواند همراه با تفكرى منطقى به موضوع و ارزيابى 
ــه با يافته هاى تحقيق و طراحى هاى مشابهبه  اطلاعات و مقايس

محك ارزيابى و گزينش نهاده شود.

3. 2. 2. تحقيق در مرحلة طراحى گزينه ها (اجمالى و 
تفصيلى)

ــمارى است  طراحى معمارى داراى چنان پيچيدگى و ابعاد بى ش
كه رودررويى و پاسخگويى به همة وجوه آن براى طراحان كارى 
ــت. مرحلة طراحى جايى است كه هم بايد  پرتلاش و ناهموار اس
پاى علم را در آن گشود و هم بايد مانع از حضور آن شد. در اين 
ــاراتى گذرا  بخش به دو رويكرد عمدة طراحان در اين مرحله اش
ــه طرح مايه اى مى دانند  ــد. گروه اول، طرح را متكى ب خواهد ش
ــپس آن را به محك  ــكل مى دهد و س ــاختار مسئله را ش كه س
آزمون و مطابقت با نتايج مطالعاتى مى زنند كه در مرحلة شناخت 
ــت. آنگاه پس از آزمون، طرح را پرورش داده و  ــده اس حاصل ش
به سرانجام مى رسانند. ولى گروه دوم از زواياى گوناگون مسئله 

ــى كرده و احتمالاً طرح مايه هاى مختلفى ارايه مى كنند.  را بررس
ــبتاً مجزا و احتمالاً  در اينجا هر گزينه متكى به طرح مايه اى نس
ــت. اين گزينه ها،  ــئله اس ــتر معطوف به يك بعد خاص مس بيش
پس از آزمون و تجزيه و تحليل، ممكن است با يكديگر تركيب 
ــوند و يك گزينة نهايى براى ادامة كار انتخاب شود. يا اينكه  ش
گزينه اى انتخاب شود كه  بتواند در مرحلة اوليه علاوه بر اشتمال 
ــخى جامع تر34 به مسئله  ويژگى ها ى گزينه هاى ديگر، واجد پاس
ــپس اين گزينه پرورش يافته و آن قدر در جزييات رشد  باشد. س

مى كند تا به يك طرح نهايى برسد. 
در اينجا طراح از طريق طراحى (و غالباً با اسكيس) به پژوهش 
ــتجويى آگاهانه يا ناآگاهانه مى پردازد تا آگاهى خود را در  و جس
مورد پديدة مورد نظرش بالا ببرد. بنا بر اين گزينه هايى كه ارائه 
ــوند، افزون بر آنكه مى توانند به  عنوان جواب هاى محتمل  مى ش
ــعة  ــات (اطلاعات اندوزى) و توس ــب اطلاع و موقتى براى كس
شناخت طراح از مسئله محسوب شوند، ممكن است پاسخ اصلى 
ــد. از آنجا كه سخن از اسكيس35 به ميان  به مسئله طراحى باش
ــت اشاراتى نيز به نقش آن در فرايند طراحى شود.  آمد، لازم اس

لاوسون خاطر نشان مى كند كه:
ــت نگاره، به مثابه فعاليتى محورى  ــكيس و به بيان ديگر دس  اس
ــد و خود يكى از قوى ترين  ــد طراحى ايفاى نقش مى كن در فراين
ابزارهاى انديشه و ارتباط است. دست نگاره نه تنها ايده ها را ثبت 
ــته شوند، بلكه به نظر مى رسد  مى كند تا به معرض آزمون گذاش
كه عمل دست نگاره در حقيقت واسطة فرايند انديشة خلاق است. 
بسيارى از دست نگاره هاى انجام شده در فرايند طراحى را مى شود 
تلاشى در جهت ثابت نگه داشتن جنبه هاى محورى طرح، ضمن 

فكر كردن به عوامل ديگر دانست.36
ــد كه اين مرحله بيش از آنكه متكى به دانش  به  نظر مى رس
ــته و كنونى او باشد،  ــاس يافته هاى گذش خودآگاه طراح و بر اس
ــت و مطالعات  ــئله اس مبتنى بر دانش ضمنى و درونى او از مس
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37. لنگ، پيشين، ص 64.

ــودآگاه اعمال نفوذ  ــاى زيرين و به صورت ناخ ــى در لايه ه علم
ــت كه دانش ضمنى طراح و  ــد. لنگ نيز بر اين باور اس مى  نماين
ــلاّق از اين دانش به عنوان پيش نياز،  ــتفادة خ توانايى او براى اس
ضامن كيفيت اثر نهايى است. او كليد تفكر خلاق را قدرت طراح 
ــيابى  ــداع طرح مايه  ها مى داند.37 اين امر هر لحظه با ارزش در اب
ــى انجام مى دهد،  ــول فرايند طراح ــى كه طراح در ط و گزينش
همراه است. اين گزينش نيز مى تواند هم ارزشى و هم مبتنى بر 

بررسى هاى دقيق و تحقيق باشد.

3. 2. 3. تحقيق در مرحلة ارزيابى و گزينش 
ــادگى از مراحل ديگر  مرحلة ارزيابى و گزينش را نمى توان به س
ــه علت كثرت  ــى مراحل طراحى ب ــت. فرد در تمام ــدا انگاش ج
ــئله در ارتباط است، به  گونه اى با ارزيابى و  موضوعاتى كه با مس
گزينش روبروست. حال اين پرسش مطرح مى شود كه ملاك و 
ــت؟ و اولويت با چه مسائلى است؟  معيار ارزيابى و گزينش چيس
ــت؟ به  نظر  ــب براى تداوم چيس و چگونگى انتخاب طرح مناس
ــئله، معيارى است كه طراح از دريچة آن  مى رسد مهم ترين مس
ــت به ارزيابى و گزينش مى زند. از سويى خاستگاه اين معيار  دس
ــتجو كرد. به  طور  ــناخت جس يا معيارها را مى توان در مرحلة ش
ــت.  ــتگاه اين مرحله دانس ــته معيار را خاس كلى مى توان دو دس
ــى) و معيارهاى  فنى (تجربى  ــى (اقناعى يا كيف معيارهاى ارزش
ــرد طراح به موضوع  ــى ناظر به رويك ــا كمّى). معيارهاى ارزش ي
ــت، ولى قابليت  ــة نظرية محتوايى و بينش نظرى اوس از دريچ
ــم يافته هاى يك  ــارى با قابليت تعمي ــم آن به جامعة معم تعمي
ــت. معيارهاى فنى نيز علاوه بر آن كه  تحقيق كاملاً متفاوت اس
ــو مبتنى بر يافته هاى  ــى  اند، از ديگر س ناظر بر معيارهاى ارزش
ــت كه طراح در مرحلة شناخت به آن ها پرداخته است.  علمى اس
ــته معيارها نظام يافته و منسجم در قالب  تا زمانى كه اين دو دس
ــخص و تدوين نشده باشند،  ــته براى طراح مش مكتوب يا نانوش
ــى و گزينش وجود نخواهد  ــون و به دنبال آن ارزياب ــكان آزم ام

ــى نظرى و مبتنى بر  ــت. ولى چنان چه طرح متكى به مبان داش
معيارهاى تدوين يافته باشد، طراح مى تواند با بهره گيرى از روش 
علمى، تفكر منطقى و آزمون تجربى در هر مرحلة فرايند طراحى 
آگاهانه دست به ارزيابى و گزينش بزند. با اين وجود نبايد از ياد 
برد كه تمامى اين ارزيابى ها بر اساس الگو و نمونه اى از واقعيت 
است كه هنوز ساخته نشده است. به عبارت ديگر ارزيابى ميزان 
ــاس طرح واقعى و  واقعى موفقيت طرح در نهايت مى بايد بر اس

در عمل صورت گيرد. 
آن چه كه در اين مرحله و ديگر مراحل طراحى حائز اهميت 
ــرفت  فن آورى هاى نوين رايانه اى در  ــت، لزوم توجه به پيش اس
ــن بحث از دايرة موضوعيت  ــت. هرچند اي حوزه هاى طراحى اس
اين نوشتار خارج است ولى اين تحولات و نقش آن ها در مراحل 
طراحى و كمك هايى كه مى توانند به طراحان كنند، بسيار درخور 
ــه عموماً در مرحله  ــن فن آورى ها علاوه بر آن ك ــت. اي توجه اس
ــخ هاى طراحى (طرح مايه ها) به كار گرفته  ارزيابى و گزينشِ پاس
شده  اند، نقش ويژه اى را در شناخت برخى وجوه مسايل طراحى 
و تجزيه و تحليل مسايل و همچنين ارائة راهكارهاى مناسب در 
ــير طراحى ايفا مى كنند. با اين وجود نبايد از نظر دور داشت  مس
ــاص (همچون اقليم)  ــى خ ــه هركدام از اين فن آورى ها بخش ك
ــى و ارزيابى كرده و  ــئله را هم زمان بررس يا تركيبى از چند مس
ــئله (كمّى و  ــخى جامع به كليت مس تا كنون قابليت فهم و پاس

كيفى) را نداشته  اند.

3. 2. 4. تحقيق در مرحلة اجرا و ساخت
ــرى هرچند كوتاه  ــبت طراحى با تحقيق، بدون نظ ــى نس بررس
ــاختن و فراهم سازى  ــاخت و اجرا ناتمام خواهد ماند. س به امر س
ــت كه اهل فن در باب آن بسيار نوشته  مقدمات آن فرايندى اس
ــتار در پرداختن به اين موضوع  ــه  اند. ولى آن چه اين نوش و گفت
ــه تحقيق در اين مرحله  ــت ك مدّ نظر دارد، نقش و حضورى اس
ــد. از سوى ديگر اين مرحله مى تواند بازتابى  مى تواند داشته باش
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ــر فرايند طراحى، تحقيق، و مطالعات  ــد كه امر اجرا ب نقادانه  باش
خواهد داشت. 

ــان مى كند كه «در كار حرفه اى بين محققان  لنگ خاطر نش
و طراحان معمار در مرحلة برنامه ريزى و ارزيابى طراحى و فرايند 
ــود دارد. در مقابل همكارى اندكى  اجرا همكارى فزاينده اى وج
ــى  در زمينة ارزيابى پس از اجرا كه در بناى نظرية معمارى نقش
ــت».38 به  نظر مى رسد كه اين  ــى دارد، انجام پذيرفته اس اساس
مرحله را مى توان به سه زيربخش تقسيم كرد: بخش اول شامل 
ــازد. بخش دوم خود  ــت كه طرح را آمادة اجرا مى س مقدماتى اس
ــا آن روبه رو  ــاخت ب ــت كه پروژة در حال س ــائلى اس اجرا و مس
ــت كه پروژه ساخته شده و به  ــوم نيز زمانى اس ــت. بخش س اس

بهره بردارى رسيده است. 
ــراى آزمون، ارزيابى و  ــه اقداماتى كه پيش از اجرا ب از جمل
ــوان از آن ها بهره برد، برنامه ريزى و مديريت  هدايت طرح مى ت
ــائل شهرى  ــايل فنى، ابعاد اقتصادى پروژه، و مس ــاخت، مس س
ــيار دارند،  ــت. در طرح هايى كه خصوصاً ابعاد و پيچيدگى بس اس
ابعاد فوق مى بايد به صورت علمى و نظام مند و محققانه بررسى، 
ــرى از فن آورى هاى  ــود. با بهره گي ــه، تحليل و ارزيابى ش تجزي
ــگاه هاى مدرن، و... مى توان در جهت  نوين چون رايانه، آزمايش
ــت. همچنين با  ــود جس ــازى س ارزيابى پروژه از تحقيق شبيه س
ــائل طرح را  ــاختن بخش يا كليت مدل در مقياس واقعى، مس س
ــويى در زمينة مسائل فنى ساخت نيز  ارزيابى كرد و آزمود. از س
ــگاه هاى سنجش مصالح و سازة ساختمان وجود دارد كه  آزمايش
بر تدوين استانداردها و مقررات صنعت ساختمان نظارت دارند، و 
ــى بر فرايند طراحى و فرم هاى  با بهره گيرى از تحقيقات آزمايش
معمارى تأثير مى گذارند.39 در زمينة اقداماتى كه در حين اجراى 
پروژه امكان حضور تحقيق را فراهم مى كند، مى توان به ارزيابى 
ــلاح و بازنگرى در طرح  ــتاى اص وجوه فوق الذكر پروژه در راس
ــرا مى توان به  ــة اقدامات پس از اج ــرد. نهايتاً در زمين ــاره ك اش
ــاى بهره برداران و  ــخگويى طرح به نيازه ــق در زمينة پاس تحقي

ــى كه طرح بر زندگى اجتماعى و  ــته هاى كارفرما و تأثيرات خواس
فرهنگى ساكنان و محيط شهرى داشته است، اشاره كرد.

4. شرايط طراح از منظر ادبيات تحقيق
«هر كارى را ادب آن كار ببايد تا آن كار تمام شود».  
                  (ابوعلى بلعمى)

اگر در ادبيات علمى ساحت تحقيق نگريسته شود، مشخصه هاى 
ــاحت را مى توان ديد. بررسى اين  ــتة حضور در اين س فرد شايس
ويژگى ها از اين نظر حائز اهميت است كه ورود به عرصة تحقيق 
ــا نظر به آن چه  ــت. ولى ب ــرايط لازم ناممكن اس بدون احراز ش
ــتة تحرير درآمده  ــى و فرايند طراحى به رش ــت مقولة طراح تح
ــرايطى كه يك فرد مى بايد  ــت، به جز معدودى، نشانى از ش اس
ــاحت طراحى شود، ديده نمى شود.  احراز كند تا آمادة ورود به س
ــه فقط به مقدماتى صورى كه يك طراح براى طراحى بدان  بلك

نياز دارد يا بيان هاى تصويرى بسنده شده است. 
با توجه به آن چه در خصوص شرايط محقق بيان شده است، 

اجمالاً مى توان به صفات كلى و بنيادين زير اشاره كرد: 
ــمند، و صاحب  ــت، حقيقت  طلب، دانش ــانى اس يك محقق انس
انديشه اى منسجم، داراى دانش روزآمد، اهل منطق و استدلال، 
ــكّاك، ژرف نگر،  پيرو عقل نه وهم، مدير، اهل حيرت و توجه، ش

صبور و پى گير، بى قرار، و نهايتاً داراى دغدغه است.
ــده، به  نظر مى رسد كه يك طراح به  ــى موارد يادش از بررس
ــى ويژگى هاى يك محقّق را  ــت كلمه، مى بايد تمام معناى درس
ــكّاكيت و دانش روزآمد داشته باشد. زيرا به نظر مى رسد،  جز ش
ــد در عمل قادر  ــردى (طراح) كه واجد اين دو ويژگى اخير باش ف
ــب نبوده و طرح نيز  ــه تصميم گيرى هاى بهنگام و بجا و مناس ب
ــرانجام نخواهد رسيد. هر چند كه اين دو مورد نيز نبايد در  به س

طراح كاملاً منتفى باشند. 
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5. نتيجه گيرى

ــيع، پيچيده،  مرزهاى تعامل طراحى و تحقيق پهنه اى چنان وس
ــوار  ــه ارائة تصويرى جامع و مانع از آن را دش ــت ك و تودرتو اس
ــازد. انتظار مى رود كه مدل هاى ارائه شده در نوشتار حاضر  مى س
ــجم از پيوند اين  بتوانند با يكديگر اتصال يابند و تصويرى منس
ــيمايى كلىّ از سفر به دنياى  ــود. اين نوشتار س دو قلمرو ارائه ش
ــب آن چه را طراحان مى توانند در اين وادى كسب  تحقيق و كس

كنند در نتايج زير ارائه مى دهد: 
ــى كه دريافتى كلى  ــق و مطالعات علمى تا زمان از تحقي  .1
ــود، نمى توان  ــايل) ارائه نش ــه از پديدارها (مس و يكپارچ

مستقيماً به طراحى رسيد. 
ــاى علمى محض بنا نهاد.  ــى را نمى توان بر بنياده طراح  .2
ــب براى  ــفرى مناس ــى علم و تحقيق مى توانند همس ول

طراحى و فرايند طراحى باشند. 
ــان مراد  ــاى آن چه محقق ــق به معن ــان، تحقي كار طراح  .3
مى كنند، نيست. بلكه تحقيق مدخلى براى كسب آگاهى 
ــجم  ــت كه در فهم كليت يكپارچه و منس ــى اس و دانش

مسئله، مددرسان طراحان باشد. 
تحقيق و نگاه محققانه (منطقى و استدلالى) نبايد مانع از   .4

كل نگرى و روحية خلاقيت در طراحان شود. 
ــگرى،  پرسش ــة  روحي ــرورش  پ در  ــد  مى توان ــق  تحقي  .5

جستجو گرى، و ايجاد نظر در طراحان اثرگذار باشد. 
ــاى معمارى و ايجاد  ــد در ايجاد نظريه ه تحقيق مى توان  .6
ــجم از دانش معمارى، از طريق آموزش پذير  بدنه اى منس
ــته به معمارى و  ــى در پيوند با علوم وابس ــاختن طراح س
همچنين انسجام اطلاعات و دانش پالايش نيافته طراحان 

ايفاى نقش كند. 
ــان در زمينه هاى مرتبط با طراحى و  دانش ضمنى طراح  .7
علوم وابسته، مى بايد افزايش يابد. از اين رو تحقيق مورد 
استفادة طراحان مى بايد از لاك منطق و استدلال صرف 

بيرون آمده و قابليت ترجمه به زبان كيفى را داشته باشد. 
همچنين امكان بيان و آموزش معمارانة آن به زبان كيفى 

فراهم شود. 
و نهايتاً تحقيق با وجود تفاوت هاى محتوايى و ساختارى   .8
ــتراك بسيارى با آن دارد كه  با طراحى معمارى، وجوه اش
ــان طراحى معمارى  ــد در زمينه هاى زير يارى رس مى توان

باشد:
ــاى طراحى  ــى و فرايند ه ــد طراح ــناخت فراين ـ ش

ممكن در زمينه ها و مسائل گوناگون؛ 
ــواى فرايند  ــاختار و محت ــكل دهى و تدوين س ـ ش

طراحى (تحقيق در باب فرايند طراحى)؛ 
ــط ديگر  ــاط طراحى با ديگر علوم (حلقة واس ـ ارتب

علوم با طراحى)؛
ــى (ابتداى  ــائل طراح ــئله و يا مس ــناخت مس ـ ش

طراحى)؛ 
ـ سنجش، ارزيابى، گزينش، و داورى در باب فرايند 

طراحى (انتهاى طراحى)؛ 
ــرايط احراز شايستگى افراد در  ـ تدوين و ارزيابى ش

طراحى.
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